«На козацькому колі»

Панове товариство!

Ви,напевне, зрозуміли,  що на сьогоднішній зустрічі мова піде про запорізьких козаків. Ми хочемо сьогодні нагадати дорослим і дітям, якого ми роду-племені, чиї ми сини і дочки.

Звернулася я до вас незвично «панове товариство» –  це історичне українське звертання. Саме так зверталися на своїх зібраннях козаки: «Панове товариство», і один до одного: «Пане товаришу», що означало – брате.

Отже, панове товариство, підемо у Запорізьку Січ, у минуле свого народу, щоб стати дорослішими, мудрішими.
Давним-давно поселилися у диких степах свободолюбові люди, яким вже не сила було терпіти панські знущання. Ці люди об’єднувались, гуртувались, добували собі зброю, полювали на звірів. Не раз у лихий час відбивали атаки лютих ворогів України – турків, татар.

Цих людей і стали називати запорізькими козаками. Слово «козак» означає «вільний чоловік» від татарського «кайзак», а запорізькі, бо жили за порогами Дніпра.

Є думка, що у запорозькі козаки приймали всіх, хто приходив на Січ і вмів перехреститися. Проте, це не так. Щоб стати справжнім козаком, слід було пройти нелегку школу навчання і суворі іспити, які витримували не всі.

Сьогодні  ми проведемо іспити для «козаків» нашого класу і побачимо, чи достойні вони носити це ім’я.

(запрошуються і представляються команди)

Отже, новачок, який хотів стати козаком, незалежно від віку, приймався в «молодики». Проходило сім років. За цей час молодик вчився вправно фехтувати, влучно стріляти, «реп’яхом» на коні сидіти, розвивав силу і спритність.

Керували навчанням досвідчені воїни і полководці, при яких юні служили джурами.

Ось ми з вами зараз перевіримо, чи гарні з вас вийдуть джури.

Джури – хлопчики, які прислуговували рицарям-запорожцям, доглядали їх коней, майно і зброю. А головне – до всього уважно придивлялись. І вчились таємниць козацької справи: з ворогами битись, з друзями товаришувати, на бандурі грати, на рідній землі працювати.

Любили панове-козаки влучне слово, жартували між собою, над ворогами сміялись. І джури біля них дотепними і розумними виростали.

Отже, перший конкурс на уважність: знайди 10 розбіжностей.

(два рисунки і яка з команд швидше знайде розбіжності. 5 балів)
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Можна вже і на Січ поспішати. Але, що це? Ви потрапили у печеру, та ще й з лабіринтом. Постарайтесь якнайшвидше з нього вибратись.

(намальований лабіринт. Час не більше 1 хвилини. 5 балів)
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Ось потрапили, нарешті, на Січ. Треба братись до своїх обов’язків, козакам допомагати, господарством займатись.

Ось зараз джура в наметі 4 осавулів поселив. Щоб кожному місця вистачало і порівну площу на всіх розділити, він зробив так

	
	

	
	


А як у такому ж наметі розмістити 5 осавулів?

(на виконання 1 хвилина. 5 балів)

З господарством ви справились. Молодці. Зараз йдемо опановувати військове мистецтво. Нам слід навчитись від ворогів ховатись – маскуватись. Та й недругів з першого погляду пізнавати. Нелегка то справа…

А допоможуть нам у цьому дудли – загадкові малюнки.

Здогадайтесь, що вони означають.
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(розгадування друдлів. Хто швидше. 1 малюнок 3 бали)

З обов’язками джур ви справились.

А зараз проведемо іспит на звання запорожців.

У давнину це було так: «молодик» спочатку мав з’їсти миску сильно наперченого борщу, випити кварту горілки. Опісля пройти по колоді, перекинутій між скелями на березі Дніпра і не  впасти у воду. Наступне випробування – подолати всі пороги, пливучи човном знизу вгору по Дніпру. На завершення молодик, осідлавши необ’їждженого коня задом наперед, без сідла і вуздечки мав поскакати по степу і благополучно вернутися. Перевіряли новачка й на такі якості, як кмітливість, товариськість, уміння не розгублюватися у важких ситуаціях.

У нас зараз і час і умови не ті, тож і іспити будуть трішки відрізнятися від тих, про які я говорила.

Конкурс  1. На швидкість

Яка з команд швидше з’їсть миску борщу (пересоленого)

(5 балів)

Конкурс 2. «Пройти по колоді»

Із зав’язаними очима пройти по вузькому боці гімнастичної лавки.

(естафета. 5 балів. Штраф за торкання ногою підлоги)

Конкурс 3. «Подолати пороги»

Розставити кеглі. Учасники кілька секунд оцінюють ситуацію. Пройти із зав’язаними очима.

(2 учасники. 5 балів. Швидкість і обережність).

Конкурс 4. «Влучна стрільба»

До готового малюнка вола, розміщеного на стіні із зав’язаними очима «причепити» хвоста.

(по 1 учаснику. 5 балів)

Конкурс 5. Знайди «скарб».

Із зав’язаними очима пройти по периметру квадрата із стороною 4 кроки і у вихідній точці знайти «скарб»

Конкурс 6.

Так як на Січ жінок не впускали, то козакам доводилося самим виконувати всю роботу. Ось зараз і побачимо, як злагоджено і чітко ви всією командою пришиєте латочку.

Враховується швидкість і якість.

Конкурс 7. «Веселий оповідач», домашнє завдання.

Що після напружених змагань відпочити, ми послухаємо веселі історії, які ви підготували.

Отож, панове товариство, наше свято закінчується. 
Підводимо підсумки і нагороджуємо переможців.
5

