Крести-нолики
Мы предлагаем вам игровую программу «Крестики-нолики». Все вы прекрасно знаете эту игру и умеете в нее играть. Она очень привлекательна тем, что доступна всем не зависимо от возраста и не требует никакой подготовки, побеждает самый смекалистый и находчивый.
Для начала, вспомним с вами правила этой игры. Мне нужно два представителя. Давайте с вами поиграем и вспомним правила игры.

Молодцы!

Правая часть зала будет у нас крестиками, а левая ноликами. Игру начинаем с центрального поля.
Оценивать вашу игру будет очень компетентное жюри в составе:

	ЧЕРНЫЙ ЯЩИК
	ЛЯ-ЛЯ-ЛЯ
ЖУ-ЖУ-ЖУ
	ПОЧЕМУЧКИ

	ЛИМПОПО
	Я+ТЫ=МЫ
	СЧАСТЛИВЫЙ СЛУЧАЙ

	ГВОЗДЬ ПРОГРАММЫ
	СПАСАТЕЛЬНЫЙ КРУГ
	ПЕСЕНКА-ЧУДЕСЕНКА


«Я+ТЫ=МЫ» 
· Выстроиться по росту

· По цвету волос (от светлых к темным)

· По цвету глаз (от светлых к темным)

· По первым буквам имен (по алфавиту)

«ЧЕРНЫЙ ЯЩИК»
Ящик, в котором лежит два предмета. Участники команды задают вопросы, на которые можно ответить только да или нет. Побеждает команда, которая правильно отгадает, что там лежит. Каждый участник может задать только один вопрос.
«ПОЧЕМУЧКИ»
Я буду задавать вопрос, каждому участнику команды, начиная его словом «Почему», выстраивая логическую цепочку, связывая следующий вопрос с предыдущим ответом.
Жюри будет оценивать остроумие данных ответов:
1. Почему у учителей маленькая зарплата?
2. Почему ученики часто пропускают уроки?

Первоначальный вопрос был _____________________________

Последний ответ был ____________________________________
«ГВОЗДЬ ПРОГРАММЫ»

Не будем изобретать велосипед. Пусть каждая команда нам споет.
«СПАСАТЕЛЬНЫЙ КРУГ» 
Иногда в жизни возникают такие обстоятельства, когда необходимо срочно помочь кому-то в беде, не имея для этого специального оборудования. Участники игры должны за одну минуту связать из подручных средств веревку. Победит команда, у которой веревка получится длиннее.

«ПЕСЕНКА-ЧУДЕСЕНКА» 

Из всем известной песни нужно пропеть только гласные буквы.

«ЛИМПОПО» 

Для каждой команды у нас имеется довольно известная картина, которая полностью закрыта от вашего внимания. Открывая ее по частям, вам нужно отгадать, что на ней изображено.
«ЛЯ-ЛЯ-ЛЯ ЖУ-ЖУ-ЖУ»
Вам нужно выстроиться в линию команда «крестиков» напротив команды «ноликов». Ваше задание: кинуть мяч противнику задав вопрос, противник возвращает его с ответом.

Существительное – определение к нему. А затем наоборот.
