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Позакласний 
захід 
з інформатики:

«ІНТЕЛЕКТУАЛЬНА ГРА «Двобій»»
вчитель інформатики                                                                    Панчук А.М., 
Кутська ЗОШ І-ІІІ ступенів, Косівського району, 
Івано-Франківської області

Мета:
· розвивати у учнів пізнавальні інтереси, потребу глибокого і творчого оволодіння знаннями, прагнення постійно знайомитись з найсучаснішими досягненнями науки і техніки; 
· розвивати творче мислення, самоосвітню, інформаційну та життєтворчу компетенції;
· виховувати позитивні мотиви до навчальної діяльності, створювати умови для самореалізації. 
Хід заходу
У грі беруть участь 2 класи, визначені попередньо за їхнім бажанням чи призначені учителем.  
Організація заходу: 
змагання відбуваються в кабінеті інформатики між двома 11 класами – дві команди по 6 осіб у кожній. Зміст завдань не виходять за межі програми з інформатики.

Домашнє завдання:
продумати форму одягу, назву команди, девіз, емблему, повторити теми з інформатики, фізики, які вивчалися у 5-11 класах.

Оцінюється: 

оригінальність ідеї та її творче втілення, авторські здібності, знання з предметів.

Звучить мелодія…


Ведуча:

Доброго дня шановні гості. Раді Вас вітати в Кутській школі. Сьогодні ми будемо свідками змагання знавців інформатики серед учнів 11 класів. Я гадаю, ця зустріч принесе нам задоволення. Ця гра присвячується:
Усім, хто навчає інформатики,

Усім, хто вивчає інформатику, 

Усім, хто любить інформатику,

Усім, хто полюбить інформатику.
Звучить мелодія…


Ведуча:

Сьогодні в інтелектуальній грі «Двобій» зустрічаються команди 11-А і 11-Б класів.

Запрошуються команди зайняти свої місця.

Наснаги Вам шановні учасники змагання. Будьте зосереджені, уважні. 

Але гра не відбудеться без тих, хто зможе чесно, правильно, оцінити гравців. 

А судді хто?

	ПІП
	Вчитель 


	ПІП 1
	Вчитель 1

	…
	…

	ПІП N
	Вчитель N


 Запрошуємо шановне журі зайняти свої місця.

Жеребкування команд.


Ведуча (оголошує номери та назви команд).
  Ведуча.

Оголошується «Презентація команд».
Оцінюється оригінальність ідеї та творче втілення, авторські здібності, культура мовлення. Максимальна кількість балів – 9. Одна з команд підготувала електронну презентацію, а  інша - відеофільм.

Ведуча.

Перший тур пройде під девізом 

«Хто володіє інформацією,

 той керує світом».

Вам запропоновані чотири теми:

· «Архітектура ПК» 

· «Текстовий процесор»

· «Internet»
· «Бази даних».
Кожна тема містить 8 запитань, команда може набрати максимально 16 балів,  кожна з команд відповідає на дві обраних категорії.  В якому порядку ви обиратимете теми, ми визначимо за допомогою жеребкування.
І тур – „Бліц-турнір”. Дано чотири категорій з області інформатики:  Internet, Текстовий редактор, Бази даних, Архітектура ПК.

Запитання до І туру

Архітектура ПК
1. Найголовніша плата в комп’ютері. (Материнська)

2. Привід призначений для роботи з гнучкими та жорсткими дисками. (Дисковод)
3. Яка програма керує роботою пристрою. (Драйвер)
4. Основний пристрій для введення інформації. (Клавіатура)

5. Він є центральним блоком комп’ютера, призначеним для керування роботою всіх блоків комп’ютера і виконання арифметичних та логічних операцій над інформацією? (Мікропроцесор)

6. Основний пристрій для виведення інформації.(Монітор)

7. Як називається найменша фізична ділянка поверхні диска, на яку можна записати інформацію? (Сектор)

8. Мінімальний елемент зображення на екрані монітора. (Піксел) 

Internet
1. Постійний зв’язок користувача з сервером провайдера, що означає «на лінії». (On-line)
2. Постачальник послуг Internet.(Провайдер)
3.  Засіб обміну електронними листами. (Пошта)

4. Де можна спілкуватися в глобальній мережі шляхом введення тексту з клавіатури? (Чат)

5. Протокол передавання файлів між комп’ютерами в Internet. (FTP)

6. Який діапазон займає ІР-адреса? (Від 0 до 255)

7. Програма для відображення web-сторінок на екран. (Браузер)

8. Назвіть термін, який об’єднує ці назви: Google, Rambler, Мета? (Пошукові системи)
 Текстовий процесор
1. Файл, який має всі ознаки форматів, характерні саме для даного типу документів? (Шаблон)

2. Який елемент інтерфейсу відображає всі команди головного меню за допомогою значків? (Панель інструментів )

3. Повторювані елементи документа, розташовані у верхній або нижній частинах сторінки. (Колонтитули)
4. Назвіть три способи створення таблиці в MS Word. (Вставити, Намалювати, Перетворити текст в таблицю)

5. Поля, Розмір паперу, Джерело паперу, Макет це…? (Параметри сторінки)

6. Набір параметрів форматування, який зберігається під своїм ім’ям, дозволяє однаково оформити документи та спрощує процес форматування. (Стиль)

7. Збір зображення з окремих компонентів: точкових малюнків або графічних об’єктів. (Групування)

8. Що таке розміщення малюнка відносно тексту? (Обтікання)

Бази даних

1. Як називається стовпець таблиці? (Поле)

2. Як називається модель БД, в якій об’єкти нижнього рівня підпорядковані об’єктам верхнього? (Ієрархічна)

3. Якого об’єкта немає в переліку: таблиці, звіти, форми, макроси, модулі? (Запити)

4. Тип об’єктів, який використовується в основному для зручного введення даних. (Форми)

5. Тип даних, який передбачено для введення заміток та довгих записів. (Поле МЕМО)

6. Поле, яке однозначно визначає той або інший запис таблиці. (Ключове)

7. Скільки існує типів відношень між таблицями БД? (3)

8. Тип даних, призначений для збереження в таблиці малюнків, звуків, документів Word, тощо? (об’єкт OLE )

Ведуча.

Слово журі.

Ведуча.
Другий тур  Фотозапитання (4 бали). Див. презентацію.



Девіз 

«Коли я чую – я забуваю.

Коли я бачу – я пам’ятаю…»

Конфуцій

Кожній команді запропоновані 4 малюнки. Правильна відповідь на фото запитання оцінюється одним балом. Команда максимально може набрати 4 бали.

Ведуча.

Слово журі.

Ведуча.
Третій і четвертий тури «IІІ тур – Дуель капітанів» і «ІV тур – Кросворд» проходять паралельно під девізом 

«Немає без посиленої працьовитості 

ані талантів, ані геніїв».
Д.І.Менделєєв

«IІІ тур – Дуель капітанів»
Беруть участь капітани команд. Хто першим піднімає прапорець, той і дає відповідь на запитання. Правильна відповідь на одне питання – 1 бал.

1. Хто є автором принципової схеми роботи комп'ютера? (Джон фон Нейман)

2. Як називається набір програм, організуючих діалог з користувачем, керує оперативною пам'яттю, процесором, зовнішніми пристроями і файлами? (операційна система)
3. Як називається програма для перегляду гіпертекстових документів? ( браузер )
4. Декілька сполучених між собою комп'ютерів? (мережа)
5. Фірма, яка створила перший комерційно успішний Персональний Комп'ютер. (IBM)
6. Ця людина, наполовину фін, наполовину швед, чудово говорить на англійською. Свій проект він створював і створює не один, а з багатьма добровільними помічниками, що спілкуються через інтернет. Проект його, хоч цілком легальний і безкоштовний, але примушує зазнавати величезні збитки фірмам SUN і Microsoft. Що за назва у проекту, який він створив?  (Linux)
7. Процесор ПК, якому першому в світі, порушивши традицію, привласнили не порядковий номер, а власне ім'я. (Пентіум)
8. Як називається поштова кореспонденція в основному рекламного характеру, що приходить на e-mail адресу користувача без його запиту?                   (Спам)
9. Програми, що здатні самовідтворюватись. (Віруси)
10. Алгоритм, записаний мовою програмування називається?                    (Програма)
11. Одна з мов програмування названа Ніклаусом Віртом в честь одного з математиків і філософів. (Паскаль)
12. Мова програмування Delphi належить до якого типу мов?           (Візуальне програмування)
13. Чітка послідовність дій спрямована на досягнення певної мети або розв’язання певної задачі. (Алгоритм)
«ІV тур – Кросворд» - паралельно команди працюють над кросвордом. Кожен кросворд містить по 7 запитань. Для команди можна заробити максимально 7 балів.

Ведуча.

Слово журі.

Ведуча.
«V тур – Інтегроване завдання» проходить під девізом 

«Коли я чую – я забуваю.

Коли я бачу – я пам’ятаю,

Коли я чую, бачу, роблю –

Я розумію»

Конфуцій
Інтегроване завдання «Фізика-інформатика» оцінюється в 20 балів. Завдання 1. З поданих фізичних приладів скласти електричне коло. За правильно виконане завдання можна отримати максимально 10 балів. Оцінює роботу команди вчитель фізики.

 Завдання 2. Один з членів команди складає схему електричного кола на комп’ютері. Максимально – 10 балів.

Ведуча.

Слово журі.

Ведуча.

Шановні учасники гри! Шановні члени журі! Шановні присутні! Сьогодні ми з вами ще раз переконалися, що інформатика – це дивовижна наука, а ті, хто її вивчає, вміє працювати з ПК – особлива категорія людей. Часто кажуть у народі: «Що посієш – те й пожнеш. Лиш озброївшись знаннями, впевнено в перед підеш.» Зустріч наших команд свідчить про те, що інформатику варто знати. Адже комп’ютер проник майже у всі сфери життя.

Звучить пісня, яку склали учні 11 класів.

Інформатика

Двадцять перший вік

Крилами змахнув,

Прилетів, як птах,

Землю осягнув.

Всюди: тут і там

Подій бурхлива мить,

В техніці прогрес,

Який не зупинити.

Приспів

Як жити в вирі цім?

Це -  проблематика, 

І відповідь дає: нам Інформатика 

Комп’ютер – вірний друг,

Це  визнають усі,

Бо він завжди тобі

Поможе у біді.

Мислитель, хоч куди

І знає він усе.

Відкриєш Інтернет – 

І вже тебе несе.

Приспів

І кого понесло

У сітях мережі,

Зумійте зупинитись

Здоров’я зберегти.

Бо Бог людині дав

Любов і почуття.

Ти завжди пам’ятай:

Найвищий дар – життя.     Приспів

Ведуча.

Слово журі.

Ведуча.

Інтелектуальну гру «Двобій» підготував вчитель інформатики Панчук А.М. 


Вчитель.


Дякую командам за співпрацю у підготовці і проведенні гри, учням 10 класів Павлюк Ірині, Дащук Діані, які виконували пісні, Герцюк Софії учениці 6 класу, ведучій Гуцуляк Вікторії і суддям за чесну роботу.

Журі оголошує результати конкурсів. 

