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Мета: за
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 теоретичних
 питань
розвивати творчу і розумову активність. Виховувати цілеспрямованість, впевненість у своїх силах, колективізм і самооцінку. Розвивати логічне мислення, уяву, ерудицію. Ігровими моментами з елементами змагання прививати інтерес до математики.
Хід турніру
(На сцену вибігає Іванко-Дурник. Розкривши рота, роздивляється на всі боки,
сідає на підлогу і шукає навколо себе).
Іванко. А, ось де цей папірець. Що ж тут написано? (Читає по складах.) Запрошуємо всіх літературних і казкових героїв взяти участь у фізико- математичному турнірі. От ускочив у халепу! І треба ж мені було піднімати цей папірець. Що воно таке - турнір? Хто б, підказав туди дорогу? Фізику - то ще трохи пам’ятаю, бо як ходив «один коридор» у чарівній школі, то бачив там таку велику книжку з малюнками. Але читати її не читав, а математика? - це щось невідоме взагалі. О, хтось їде. Чую стукіт копит.
(Виїжджає на дитячому конику Ілля Муромець)
Ілля Муромець. Ну й важкі ці книжки, їду, я, їду, коли це назустріч Соловей-Розбійник. Почали битися, ледве у нього відбив сумку. їду далі, коли тут калюжа. Усі зошити і книжки випали, залишились - ось «фізика» і «математика».
Іванко. Муромець, допоможи мені потрапити до турніру. Ти туди дорогу знаєш? Ілля Муромець. Ось тут якісь стрілки. Там щось написано. (Підходять і читають).
Іванко. Підеш направо - струмом уб’є, підеш наліво - зустрінеш Нечисту Силу, підеш прямо - на турнір потрапиш. Ходімо прямо.
(Чути свист. Вбігає Соловей-Розбійник).
Соловей-Розбійник. Ану стій! Де мій лютий ворог Муромець? Забрав мої книжки, ще й в багнюку викинув. Виходь сюди! Битись будемо, чи миритись? Бо у мене немає часу - поспішаю на турнір.
Ілля Муромець. І ми туди. Давай миритись і підемо разом.
Іванко. Соловей-Розбійник, а ти знаєш, що таке фізика?
Соловей-Розбійник. Я точно знаю, що мій свист - це звук, а звуки вивчає акустика - розділ фізики.
Ілля Муромець. О! Так ти у нас великий фізик. Пішли разом.
(Виходить Принцеса на горошині).
Принцеса. Лицарі, зачекайте й мене. Надокучило мені лежати на перинах і перевіряти на собі силу тиску, всі боки намуляла ця горошина. Візьміть мене з собою.
(Вбігає Червона Шапочка.)
Червона Шапочка. Рятуйте! Рятуйте! За мною женеться Сірий Вовк, хоче мене з’їсти і не пустити на турнір. Я несла бабусі пиріжки, поклала їх у целофанові пакетики, щоб менше випаровувалась з них волога, і щоб вони не черствіли. А вовк з’їв пиріжки разом з пакетами. Бігла я швидше звуку, бо почула, що тут Ілля Муромець і Соловей-Розбійник. Сподіваюсь вони захистять мене від вовка і візьмуть із собою.
(Виходить Снігова Королева. В руках у неї - чарівна паличка.)
Снігова Королева. Друзі! Я почула зі своєї казки, що ви ідете на турнір. Візьміть і мене з собою. Якщо ваші суперники будуть перемагати, я перетворю їх на холодні сніжинки, а кристалики льоду зруйнувати легше, наступивши на них. Якщо і це не допоможе, то я заморожу їх до абсолютного нуля, нижче нього немає температури. Не допоможе їм і тепловий рух молекул. Тоді побачимо, чия взяла!
(Входить сумна Попелюшка)
Попелюшка. І я пішла б з вами, та загубила черевички, коли танцювала з принцом. Годинник пробив 12, коли залетів Змій-Горинич, украв мої черевички і заніс в тридев’яте царство.
(Під музику пісні «Пора, -пора, - порадуємось» з’являється Д’Артаньян.)
Д’Артаньян. Я тільки-но після пригод з тридев’ятого царства. Прийшлося виконати 3 завдання Змія Горинича, аби він віддав туфельки Попелюки. Попелюшка. Дякую тобі Д’Артаньяне! Тепер і я зможу піти з вами. 
Соловей-Розбійник. Отже, вирушаємо на турнір шукати шлях до істини.
Іванко. А девіз можна взяти: «Сила є - розуму не треба»
Принцеса. Ні, так не можна! Розум теж потрібен. Краще буде так.
Всі: Крім «дурної» сили, брате,
Ще і розум треба мати.
Нас ніхто не переможе,
Нам кмітливість допоможе!
(Сідають на місця, поділившись на 2 команди.)
Ведучий. Вітаю вас, учасники фізико-математичного турніру «Розум. Кмітливість. Винахідливість.». Я захоплююсь вашою сміливістю вийти сюди, на сцену, і думаю, що ми всі будемо в захопленні від вашого розуму, кмітливості і винахідливості.
Ведуча. Ви не будете битися мечами, списами, піками, не будете стріляти з арбалета, а всіма відомими методами спробуєте довести, що ви - найрозумніші, найкмітливіші.
Ведучий. Команди сміливих і кмітливих 
Запрошуємо помірять сили.
Всім доведіть, що ви уважні,
Розумні, мудрі і відважні!
Ведуча. Тепер на вас чекає гра Весела буде хай, без зла 
А щоб змагання було чесним,
Слід вибрати журі почесне!
Оголошуємо склад журі: {журі обирають з числа гостей)
Ведучий. Команди, ви готові?
Бере початок гра.
Ми всі вам побажаємо 
Разом. Ні пуху, ні пера!

           Ведучий. Перший тур «Розминка
Запрошуємо по 1 учаснику від команди. А завдання таке: якомога швидше поєднати половинки понять або явищ. Команда, яка перша впорається з роботою одерже 6 балів, друга - 4 бали.
        Слова-половинки (плакат)
Тер                       ана

Тео                       рінь

Ко                         кон

За                          тя

Мо                        ла

Гра                       фік

Си                        рема

Меді                     дуль
Ведуча. Другий тур               «ЛОТО»

Лото складається із карток, розділених на 6 клітин і кружків, якими потрібно накривати клітинки. На кружках записані запитання, а в клітинках - відповіді. Під час гри необхідно відшукати правильну відповідь на запитання і помістити кружок у відповідну клітинку. 1 клітинка – 1 бал для команди.
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За повністю виконане завдання 7 балів, за неповну відповідь - менша кількість балів. Прохання підійти до столу по 1 учаснику з кожної команди.
Ведучий. Третій тур «Фізичний практикум»,
Завдання учаснику команди «Ерудит»: На дно колби впала сталева шпилька. Як вийняти її, не перевертаючи колби і не опускаючи в колбу ніяких предметів?
Завдання учаснику команди «Титанік»: поясніть, чому ці тіла плавають на поверхні води? Яку назву має ця рослина? (густина корки менша густини води. Рослина - коркове дерево).
Ведуча. Ви знаєте, що задачі бувають складні, «на засипку», але бувають і веселі. Поки учасники готуються до відповіді я хочу спитати у тебе: «Що заважає дев’ятикласнику Васі, що попався директору школи на місці паління розпастися на окремі молекули і зникнути з очей?»
Ведучий. Взаємне притягання молекул, з яких складається дев’ятикласник! Ведуча. Надаємо слово учасникам команд.
(Учасники команд дають грунтовні відповіді на свої запитання).
Ведучий. Шановне журі виставляє оцінки командам. А ми переходимо до наступного туру.
Ведучий. Четвертий тур «Домашнє завдання»
А зараз обидві команди потрапляють у місто «Фантазія-град». У цьому місті учасникам треба переробити народну казку, включивши до їх змісту 10 ключових слів. Максимальна кількість балів за цей конкурс - 10 балів. Це було домашнє завдання команд і, поки команди готуються показати свою казку, перед вами виступить факір з 9-го класу.
{Факір показує фокуси)
Ведучий. Ключові слова до казки команди «Титанік»: прискорення, інертність, маса, рівнодіюча сила, явище інерції, тертя, матеріальна точка, сила тертя спокою, швидкість, сила.

Ведуча. Увага! Команді «Титанік» надається можливість показати казку «Ріпка».
Посадив дід ріпку. Виросла ріпка і була в неї велика-превелика маса. Вирішив дід зібрати врожай. Тягне дід ріпку, тягне, та не може подолати силу тертя спокою. Бачить дід, що витягти ріпку не може. І зрозумів тоді дід, що мало внього сили, треба кликати бабку. Бабка прибігла за інерцією, на ріпку подивилася, помацала, оцінила та й каже: «Це, діду, тобі не матеріальна точка, тут велика рівнодіюча потрібна».
Покликали на допомогу внучку. Внучка з великою швидкістю прибігла. Стали вони втрьох ріпку тягти: внучка за бабку, бабка за діда, а дід за ріпку. А відбувалося це після дощику, в четвер... Слизько було. Коефіцієнт тертя ніг об землю маленький. Тягнуть вони ріпку, а витягти не можуть. Потім як смикнули різко, з великим прискоренням - у руках тільки бадилля залишилось. А ріпка і зараз у землі сидить, нове бадилля виростає.
Казка - вигадка, але у ній є натяк: не забувай про інертність.
Ведуча. Ключові слова до казки команди «Ерудит»: криволінійна траєкторія, густина, механічна енергія, внутрішня енергія, вага, сила тяжіння, інерція, інертний, прискорення, координата.
Ведучий. А тепер команда «Ерудит» покаже, як вони справились з домашнім завданням. До вашої уваги казка «Колобок».
Жили-були дуже бідні дід та баба. Жили вони голодно і була в них обох маленька вага. Якось говорить дід бабі: «Спечи, бабо, колобка». Баба по засіках пошкребла, тісто замісила і спекла дідові колобка з дуже малою густиною. Поклала вона колобка на віконце, щоб його внутрішня енергія зменшилася... Але колобок похитнувся і звалився на землю під дією маленькою сили тяжіння, перетворивши свою потенціальну енергію у кінетичну. Покотився він стежиною то з прискоренням, то за інерцією. Зустрів він по дорозі зайця і в момент зустрічі була в них однакова координата. Злякався колобок, покотився від зайця по криволінійній траєкторії. А більш інертний заєць ганявся за колобком, доки його кінетична енергія у внутрішню не перейшла. Тоді він подумав: «Навіщо мені цей колобок? Це ж не капустина», - і зупинився. Так колобок від зайця пішов і повернувся назад до діда і баби.
Ведуча. Журі! Будь ласка виставте оцінки за конкурс казкарів, а ми рухаємось далі.
Музична пауза.
Слово журі.
Ведучий. Дякуємо шановному журі і переходимо до наступного туру. Зараз командам надається можливість покращити свої результати, і назва
П’ятого туру «Швидше, швидше, швидше!»
За одну хвилину командам потрібно дати якнайбільше правильних відповідей. Починає гру команда, в якої менше балів.
Запитання для першої команди.
1. Скільки осей симетрії має квадрат?    (4)
2. Який кут утворюють бісектриси суміжних кутів?   
( 90°)
3. Скільки буде десятків, якщо 3 десятка помножити на 4 десятка? ( 120)
4.  Що більше: 2 хвилини чи 125 секунд?
   (125 сек )
5.  Де вага більша: під водою чи на суші?
   (На суші)
6. Одиниця сили струму. (Ампер )
7. Третя частина від половини дорівнює 4. Чому дорівнює ціла? ( 24 )
8. 10% від 500
(50)
9. Чому дорівнює прискорення вільного падіння? ( g = 9,8 м/с)
10. Хто ввів у науку поняття «фізика»? ( Аристотель )
11. Послідовність називається зростаючою...
(ап + 1 > ап )
12. Як називається функція у = ах + bх + с? ( Квадратична)
13. Чому дорівнює сума коренів квадратного рівняння? ( Другому коефіцієнту з протилежним знаком )
14. Скільки діагоналей у чотирикутнику? (2)
15. Відношення прилеглого катета до гіпотенузи. (сов L)
Запитання для другої команди
1. Які однакові властивості має прямокутник і квадрат? ( діагоналі рівні)
2. Як змінюють сторону квадрата, щоб його площа збільшилась у 4 рази?
( Збільшити у 2 рази )
3. Скільки десятків буде, якщо 2 десятка помножити на 5 десятків? (100)
4. Що більше: 2 години чи 130 хвилин? (130 хв )
5. Половина половини дорівнює 4. Чому дорівнює ціла? (16)
6. 6.10% від 20.
(2)
7. Одиниця сили струму. ( Ампер )
8. Послідовність називається спадною...
(ап>ап+1)
9. Величина, яка в атмосфері вимірюється барометром. ( Тиск)
10. Що більше: площа квадрата зі стороною а, чи площа рівностороннього трикутника? (Квадрата)
11.  Чому дорівнює добуток коренів квадратного рівняння?
(Вільному члену)
12. Чи можна, знаючи довжини сторін паралелограма, знайти площу? ( Ні)
13. Найважливіше поняття сучасної математики. (Функція)
14. Скільки пар паралельних сторін у трикутнику? (Жодної )
15. Відношення протилежного катета до гіпотенузи (sin L )
Ведуча. Тепер журі за вами слово,
               Бо грали всі отут чудово,
               Та щоби сумніви пропали
               Хто кмітливіший, розумніший, веселіший
               Ми просимо, щоб ви сказали!
              Слово журі.
(Журі підводить підсумки турніру)
Ведучий. Вітаємо команду, гра якої була більш вдалою сьогодні. Не треба сумувати, їм більше пощастило. Дякуємо глядачам та журі. Будьте здорові! До нових зустрічей у світі точних наук!!!















