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Игра – пространство "внутренней социализации" ребенка, средство усвоения социальных установок.

Л. С. Выготский  

Игра – мощнейшая сфера самостоятельности человека: самовыражения, самоопределения, самопроверки, самореабилитации, самоосуществления. В логопедической же работе игра еще выполняет коррекционную и развивающую функции. Игра  способствует  накоплению  ребенком  впечатлений,  которые  создают  основу для формирования и развития речи.
В процессе игры происходит развитие личности ребенка, его речи, мышления, произвольной памяти, формируется умение управлять своим поведением. В игре дети накапливают и социальный опыт межличностных отношений, усваивают нормы общения между людьми, которые определяют характер общественного поведения. Наличие речевого дефекта у детей приводит к изменениям в психической сфере: появлению повышенной раздражительности, возбудимости, замкнутости, депрессивных состояний, негативизма, заторможенности, апатичности, психической истощаемости. Степень болезненной фиксации на своем дефекте порождает у ребенка разной силы чувство ущемленности, а это в свою очередь определяет его отношение к себе, к коллективу, к оценкам коллектива. В конечном итоге вся эта совокупность отношений и обуславливает его поступки и поведение. 

Работая в специальной школе-интернате для детей с нарушениями речи, часто наблюдаю, что ученики нередко теряют возможность совместной деятельности со сверстниками из-за неумения выразить свою мысль, боязни показаться смешными, хотя правила и содержание игры им доступны. Нарушение общей и речевой моторики вызывает у детей быстрое утомление в игре. Неуравновешенность, двигательное беспокойство, суетливость в поведении, речевая утомляемость затрудняют включение в коллективную игру. Например, у заикающихся детей мы наблюдаем робость, затрудненное включение в игру из-за страха за свою неправильную речь. 
Логопедия, находясь на границе соприкосновния педагогики, психологии и медицины, использует в своей практике, адаптируя к своим потребностям, наиболее эффективные для нее методы и приемы, помогающие оптимизировать работу логопеда. Способствуют этому развивающие педагогические технологии, в том числе социоигровая,  которая развивает ребёнка в игровом общении со сверстниками, подразумевая свободу действий, свободу выбора, свободу мыслей ребёнка. 
Основная идея социоигровой технологии – организация собственной деятельности детей, которой  ребёнок хочет заниматься и в которой он:  делает, слушает, смотрит и говорит. 

        Задачи использования социоигровых  технологий в развитии детей с  нарушениями речи:
1. Формирование у школьников навыков дружеского коммуникативного взаимодействия с использованием грамматически правильной связной речи.
2. Развитие у детей навыков полноценного межличностного общения, помогающего понять самого себя.
3. Развитие взаимодействия ребёнок-ребёнок, ребёнок-взрослый, ребёнок-родитель для обеспечения душевного благополучия.
4. Развитие у детей умения элементарного самоконтроля речевого выказывания и саморегуляции своих действий, взаимоотношений с окружающими, снятие страха и зажима перед речевой деятельностью.
5. Создание условий для развития личностных качеств и способностей всех субъектов открытого образовательного пространства.
Используемые  социоигровые  методы  позволяют  творчески  подходить  к  любому занятию.  При  этом  явно  повышается  качество  работы  в коррекционно-развивающем обучении.  Благодаря  развивающемуся  дружелюбию,  вниманию  детей  друг  к  другу, открытости,  свободы  в  деятельности  уже  на  начальном  этапе  организации коррекционного  процесса  к  минимуму  сводятся  детская  раздражительность, неуверенность,  настороженность,  агрессивность,  повышается  самооценка  ребенка, появляется  уверенность в собственных силах. Что, безусловно, положительно влияет на формирование  и  развитие  речи.  Работа  в  малых  группах  «компаниях» позволяет  совершенствовать  лексику  и  грамматический  строй  родного  языка  в  ходе сотрудничества детей друг с другом, общения. У ребенка появляется желание вступить в общение,  потребность  говорить,  т.е.  стимулируются  естественные  коммуникативные мотивы.  Учебный  процесс  развития  речи  максимально  приближается  к  условиям реального общения. 
Социоигровые технологии учат создавать простор, в котором дети учатся общаться, проявлять себя в творчестве, чувствуют уверенность в себе, а в конкретном результате, формируют жизнеспособную личность.

Кроме логопедических занятий с использованием социоигровых методов, также проводятся открытые общешкольные мероприятия с использованием игр социоигровой направленности. В рамках месячника логопедии, который проводится ежегодно в школе-интернате для детей с тяжелыми нарушениями речи,  проведен логопедический брейн-ринг.
Тема брейн-ринга: Безударная гласная в корне слова, проверяемая ударением.
Цели  логопедического брейн-ринга:
· Развитие речевого взаимодействия, активизация словарного запаса, совершенствование диалогической и монологической речи;
· Обобщение знаний и умений по данной теме, закрепление навыков правописания с безударной гласной  в корне слова, проверяемой ударением;

· Развитие орфографической зоркости, устранение проявлений дисграфии;
· Формирование умений ориентироваться в лексических и грамматических признаках слов;

· Активизация познавательной деятельности через групповую форму работы; 
· Воспитание умения взаимодействовать с партнерами по команде;

· Дать детям возможность оценить свои достижения, ощутить радость успеха в проявлении знаний.
Оборудование: оформленный зал, презентация «Брейн-ринг», интерактивное оборудование, индивидуальные карточки, «куклы из носка» Ударёнок и Артикуляция, музыкальная артикуляционная гимнастика, музыкальное сопровождение конкурсов.
ХОД ИГРЫ
«ЛОГОПЕДИЧЕСКИЙ БРЕЙН-РИНГ»
(Звучит музыка)

1. Организационный момент. 

- Здравствуйте, ребята, гости нашего мероприятия! Сегодня у нас с вами занятие проходит в непривычной обстановке, сегодня занятие-игра «Брейн-ринг». От вас потребуется максимум внимания, сосредоточенности, вы сможете продемонстрировать свои знания и умения, а уважаемое жюри оценит вас и в конце выберет победителей.

(представление жюри)

- Мы сегодня будем работать в командах, которые состоят из параллели 5-х классов.

- Ребята, помните, если по ходу игры у вас возникнут вопросы, понадобиться помощь или у вас готов ответ, используйте Закон поднятой руки!

Начинаем.

2.  Конкурс «Назови команду»

- Прочитайте зашифрованное название своей команды. Расставьте буквы в нужной последовательности так, чтобы получилось название команды.

Команда 1: ОМРТАГИЕ (ГРАМОТЕИ)

Команда 2: АКИЗОНТ (ЗНАТОКИ)
(выбор капитанов команд)

- Капитаны команд, на вас лежит большая ответственность в выборе правильного ответа на вопрос. Всей командой, сообща, вы приходите к единому мнению, а отвечает капитан либо ученик, которому поручит ответить капитан.

3.      Конкурс «Почемучка»

- Я быстро задаю вопросы сначала одной команде, а затем другой. Вам нужно отвечать правильно, быстро и четко, а жюри наблюдает и отмечает самых активных.

1. В чем разница между звуком и буквой?

2. Сколько букв в слове КНИГА?

3. Назовите гласные звуки в слове ШКОЛА?

4. Что такое предложение?

5. Назовите главные члены предложения?

6. В вазе три гвоздики и пять колокольчиков. Сколько гвоздик в вазе?

7. В каком падеже имя существительное отвечает на вопросы КОГО? ЧЕГО?

8. Кого в зоопарке больше: зверей или обезьян?

9. Что значит поговорка «У него каменное сердце?»

10. Загадка: Черные, кривые, от рождения немые. Станут в ряд – заговорят. (буквы) 

1. Какая буква алфавита не передает звук? (Ь)

2. На какие вопросы отвечает имя существительное?

3. Подберите антонимы к словам: холодный, добро, печальный, сладкий, высокий.

4. Задача: Зимой в саду расцвели тюльпаны. Сначала расцвели три тюльпана, а затем еще четыре. Сколько всего цветов распустилось?

5. Сколько букв в слове УЧИТЕЛЬ?

6. Что дольше длиться: год или 12 месяцев?

7. Назовите гласные звуки в слове ЗНАНИЯ?

8. По двору ходили  гуси. У всех гусей Саша насчитал 6 лапок. Сколько гусей гуляло во дворе?

9. Что значит поговорка «Золотые руки»?

10. Кто быстрее доплывет до берега: утята или цыплята?

4.    Определение темы игры. 

- Прочитайте предложение. Вставьте пропущенные буквы. Определите тему игры.

Ш_рока   стр_на   м_я   р_дная.

- Послушайте стихотворение, вспомните правило проверки безударных гласных в корне слова.

Безударный гласный звук

Причиняет много мук. 

Как писать г(о,а)ра, тр(о,а)ва
И слова м(о,а)ря, д(е,и)ла? 
Чтобы не было сомненья, 

Ставим звук под ударенье:

Горы, травы, море, дело!

Вот теперь напишем смело!

5.      Конкурс «Разминка»
- Прочитайте группу слов, определите, какая буква пропущена. Найдите проверочные слова.

Команда 1: од_нокий, од_н, од_ночный,од_ночество,од_нешенький.

Команда 2: з_мля, з_мляк,з_млянка, з_мли,з_мляной, з_мелька.

6.      Конкурс «Кто быстрее?»

- Ребята, сейчас задание вы будете выполнять в парах. Каждой паре я выдаю карточку для заполнения.  Вставьте безударную гласную в корне, подберите проверочное слово.

(Задание индивидуализировано, слова подбираються с учетом возможностей каждого ребенка. Время для выполнения ограничено.)

боец

пастух

грибы

звонить

змея 

трава

краснеть

домашний

скрипит

слеза

боевой

глаза

рогатый

чернеть

зверёк

тигрята

тишина

дарить

скрипучий

деревья

часовой

колоть

пчела

голубка

7.      Конкурс «Аукцион слов» 

1.− Назовите слова, состоящие только из корня.

2.− Подберите и запишите как можно больше проверяемых слов к проверочному.

Команда 1: снег - …(снежок, снеговик, Снегурочка, снегирь, снежинка)

Команда 2: дождь – (дождинка, дожди, дождевик, дождевая)

8.      Игра со зрителями

1. Музыкальная игра: артикуляционная гимнастика.

(появляются «игрушки из носка» Ударёнок и Артикуляция, танцуют)

Ударёнок: - Привет! 

Артикуляция: - Привет!

-Здравствуйте, а вы кто?

Ударёнок:- Я, Ударёнок! Я есть в каждом слове.

- Конечно, Ударёнок, мы встречаемся с тобой в каждом слове. Ты помогаешь нам произнести его правильно.

Артикуляция: -  А я, Артикуляция! Без меня тоже нельзя.

- Да, чтобы сказать слово четко и красиво, нужно отрабатывать свою артикуляцию. Именно этим мы с вами и занимаемся на логопедических занятиях.

9.       Конкурс «Скороговорки в картинках».
- Вы уже подготовили свои язычки и сейчас проверим, как сможете произнести скороговорки. 

Команды, внимание! Первый раз читаем скороговорку медленно, второй раз быстрее, затем в быстром темпе проговариваем её. А теперь по цепочке. Кто правильно произнесет скороговорку,  приносит команде очко. 

Скороговорки:
1) Маленькая болтунья молоко болтала да не выболтола.

2) У Сени и Сани в сетях сом с усами.

3) У ежа и елки иголки колки.

4) Баран Буян залез в бурьян.

5) Ты молодец скажи молодцу

    Пусть молодец молодцу скажет

    Пусть молодец теленка привяжет.

10.       Конкурс «Закончи пословицу» 

Ударёнок: - А мы ребятам тоже задачки,

Артикуляция: - вопросики подготовили.

Ударёнок: - Они у вас такие умные, все знают.

Артикуляция: - А вот смогут ли они закончить  пословицу?

- Ребята, ну что сможем? (да) 

   Будьте очень внимательны, Ударёнок и Артикуляция  будут читать начало пословицы, а вам необходимо вспомнить её и закончить фразу. 

БЕЗ TPУДА …НЕ ВЫТАЩИШЬ И РЫБКУ ИЗ ПРУДА.

КТО НЕ РАБОТАЕТ, …ТОТ НЕ ЕСТ.

БЕЗ ДРУГА…В ЖИЗНИ ТУГО.

СДЕЛАЛ ДЕЛО, …ГУЛЯЙ СМЕЛО.

ГОТОВЬ САНИ ЛЕТОМ, А ЗИМОЙ - ТЕЛЕГУ.

ЗИМОЙ СОЛНЦЕ СВЕТИТ, …ДА НЕ ГРЕЕТ.
11.     Конкурс «Шифровальщики»

(На доске предложения. Каждой команде выдается карточка, на которую выписаны безударные гласные из корней слов двух предложений. Необходимо подобрать предложения, подходящие к карточке). 

Красив цветок, да остёр шипок.
Своя земля и в горсти мила.

Козёл трясёт седой бородой
Весна красна цветами, а осень - плодами.

Команда 1: 

ОЕ_ _ОИ (Своя земля и в горсти мила).

 ЕАЕ_ОО (Весна красна цветами, а осень - плодами.)

Команда 2:

 АЕ_ОИ (Красив цветок, да остёр шипок).
 ОЯЕОО (Козёл трясёт седой бородой.)

12.      Конкурс «Капитанов» 

- Запишите в клеточках слоги из одинаковых фигур. Прочитайте слова.

13.      Конкурс «Смотри в корень»

- Вставьте пропущенные буквы. Подберите проверочные слова.

Команда 1: 

Сыро в л_су – увидел л_су. 

Отв_рил дверь – отв_рил картофель. 

Команда 2:

Зап_вает в хоре – зап_вает молоком.

Сл_зал с крыши – сл_зал сметану.

14.  Итог игры.

Подведение итогов игры: подсчет количества очков членами жюри, объявление команды-победительницы. Награждение победителей, вручение грамот и призов.

PAGE  
6

