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«Шукачі криворізьких алмазів»

Вікова категорія учасників: учні 5-6 класів

Тривалість програми: 45 хвилин

Місце проведення програми: велика ігрова зала
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Розробники програми:

учні-ігротехніки:

1. Шишло Аніта, 10 клас.
2. Говера Дар’я, 10 клас.
3. Ксенофонтова Анастасія, 7-А клас. 
Керівник:

Салогуб Вікторія Михайлівна,

педагог-організатор КЗШ № 72

м. Кривий Ріг

2016

Пояснювальна записка

Що нам відомо про гру? Гра – це діяльність, яка обумовлена розважальною або навчальною метою. Вона об’єднує у собі і практичну діяльність, і мистецтво, і розваги, і командну діяльність. Слід зазначити, що кордони між цими видами діяльності під час проведення гри розмиті.

Ігрова програма, яку ми пропонуємо, «Шукачі криворізьких алмазів», і пізнавальна, і навчальна, і театралізована, передбачає колективну творчу роботу (гра в команді). Матеріал, який використовується під час проведення гри, містить краєзнавче спрямування і дозволяє учням поглибити свої знання з історії рідного краю, а саме з історії Криворіжжя, розширити  свої знання з історії пам’яток міста Кривого Рогу. 

Під час гри учні навчаються звичайним людським цінностям, а саме дружбі, повазі один до одного, умінню слухати один одного під час роботи над завданнями, а головне під час гри учні можуть бути самими собою і  самостійно приймати правильні рішення.
Ведучі, учні-ігротехніки, виконують ролі скаутів-дослідників, їм допомагає  Кварцит. Вони залучають дітей до гри через пізнавальну краєзнавчу діяльність, вивчення і дослідження пам’яток рідного краю, командну роботу. Вони ставлять перед учасниками гри завдання, які вони мають розв’язати, дотримуючись при цьому певних правил, оголошуючи їх перед кожним новим випробуванням.
Наша ігрова програма «Шукачі криворізьких алмазів» виконує важливі функції тренування корисних вмінь, навичок, навчання і спілкування. Це своєрідна рольова гра, де  гравці діють у певному, заданому правилами, світі, беручи на себе вигадані ролі. Наша ігрова програма не носить змагального характеру, а призначена для того, щоб учасники гри отримати задоволення від самого процесу. В нашій грі переможцями є всі учні, як учасники ігрового процесу так і звичайні глядачі. 
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Технічна картка ігрової програми 

«Шукачі криворізьких алмазів»
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Хронологічна таблиця 

ігрової програми «Шукачі криворізьких алмазів»

	№ з/п
	Назва гри
	Використаний час
	Матеріали та обладнання

	1
	Вікторина «Я знаю Кривий Ріг»
	3 хвилини
	Запитання для вікторини

	2
	Гра «Знайомка»
	4 хвилини
	Запис фонограми «Знайомка»
Запис фонограми «Звуки природи. Вулкан»

	3
	Гра «Склади літери»
	1 хвилина
	Літери терміну «КВАРЦИТ»

	4
	Гра-руханка «Ми ідем»


	3 хвилини
	Запис фонограми 

	5
	Гра «На згадку»
	5 хвилин
	Мультимедійне устаткування. Слайд-шоу «Пам’ятки міста Кривого Рогу» (ілюстрації відомих пам’яток Криворіжжя: «Човникова станція», «Дзвіниця», «Площа Радянська», «Будівля станції Кривий Ріг Головний», «Пам’ятка «Паровоз»», «Козак Ріг», «Квітниковий годинник», «Будівля Головпочтампу», «Театр ім. Т.Г.Шевченка» 

	6
	Гра «Сім»
	3 хвилини
	Герби районів м. Кривого Рогу (2 комплекти), 2 карти міста Кривого Рогу, 2 фліпчарти, магнітики (14 штук)

	7
	Гра «Одне ціле»
	3 хвилини
	12 кубів з пазлами Герба міста Кривого Рогу


Ігрова програма
«Шукачі криворізьких алмазів»

Автор ігрової програми:
Салогуб В. М.,

педагог-організатор КЗШ № 72

Мета: поглибити  знання учнів з історії рідного краю, а саме з історії Криворіжжя, з історії пам’яток міста Кривого Рогу, виховувати дружні стосунки,  повагу один до одного, уміння слухати один одного під час роботи над завданнями, набути навички самостійно приймати правильні рішення.
Сюжетна лінія: двоє дівчаток-скаутів шукають алмази на Криворіжжі і раптом натрапляють на Кварцит (кристал залізистого кварциту), який шукає дорогу до кристалічного щита пояса Рудани. Вони мандрують разом і допомагають Кварциту повернутись до своєї домівки.
Хід проведення
Для організаторів проведення ігрової програми: перед початком гри глядачам, учням 5-6 класів, вручаються емблеми різнокольорових кристалів
 На сцені розташовано «скелю». 

Підготовлено 2 фліпчарти з картами міста Кривого Рогу

Звучить запис «Старослов’янська мелодія»
Голос за кадром:

На наших південних кордонах,

У степу широкім, дубових кронах

Дівчата на варті стояли.

Їх амазонками звали.

Ох і відважно ж вони воювали…

Минали часи, минали роки…

Ось у сучасність налаштовані кроки.

І знову цей степ на теренах Кривбасу

Нові амазонки нашого часу…

Запис «Звуки природи. Ліс»

З’являються поступово на сцені дівчата-скаути

Одна дівчина роздивляється в лупу кристали, які зібрала.

Друга дівчина  читає «Енциклопедію Криворіжжя»

1 дівчина (читає планшет):

Тим-тим-тим - панна,

Тим-тим-тим – Дана,
Тим-тим-тим – коса,
Тим-тим-тим - до пояса (дивується),
Тим-тим-тим – розплітала,
Тим-тим-тим – в Саксагані полоскала.

Так. Мені все ясно.

2 дівчина:

Що тобі ясно?

1 дівчина:

Саксагань – південна річка, так?

2 дівчина: 

Так!

1 дівчина:

На її березі, на перехресті доріг

Знаходиться місто - …

2 дівчина:

Знаходиться місто… яке місто?
1 дівчина:

Яке місто?

А–ну діти допоможіть 

І підкажіть:
На перехресті доріг

У 1775 році розташувалось місто…

Діти:

Кривий Ріг.

2 дівчина:

Точно Кривий Ріг.

Так це ми тільки були в дорозі,
А тепер в Кривому Розі…

Щоб мені алмаз відшукати.
Слово скаута (робить жест з клятви скаута: піднята права рука, на якій великий палець та найменший зігнуті, а три вільних пальці утворюють «тризуб»)

1 дівчина:

А чи добре ми про Кривий Ріг знаємо?

2 дівчина:

Зараз дітей запитаємо.

Запис фонограми «Арфа»

Вікторина «Я знаю Кривий Ріг»

Правила гри: дівчата проводять вікторину опитування, задають дітям запитання – діти дають відповіді. Запитання виписані у вигляді загадок з римованим продовженням (3 хвилини). 
Запитання для вікторини:

1. На перехресті доріг

У 1775 році заснував

Поштову станцію

Козак (Ріг). 
2. Криворіжжя обрамляє

Мов весільний вінець

Наша річка (Інгулець).
3. Прикрашає залізничну корону

Станція «Кривий Ріг – (Червона)».
4. Швидка, красива, немов лань

Друга річка криворіжжя (Саксагань).

5. Півнійчний район міський

Має назву (Тернівський).

6. Це відомо усім

Кривий Ріг має районів (сім).
7. Південні ворота міста прикриває

Район мистецький.

Назва його (Інгулецький).

8. Є залізничний вокзал основний

Який має назву («Кривий Ріг –Головний»).
9. Зі станції «Кільцева»

До станції «Зарічна»

Кожного ранку з краю в край

Ходить міський транспорт

(Швидкісний трамвай).

1 дівчина:

Любі хлопці та дівчата

Вітаємо вас зі святом

Ви є учасниками команди

Разом:

Шукачі

Криворізьких

Алмазів
2 дівчина:

Саме алмази були, за легендою,  в поясі

Дівчини амазонки, прекрасної Дани,
Золотоволосої Рудани.

1 дівчина:

Я Анна.

2 дівчина:

А я Даша.
1 дівчина:

Щоб знайомка пройшла веселіше

Будемо співати її голосніше.

2 дівчина:

Ваша задача – за нами слова повторювати

І рухами відтворювати.

Пісня «Знайомка»

Ми діти Саксагані – ти і я (показують обома руками на дітей, а потім на себе).
Веселі дуже й гарні – ти і я (показують обома руками на дітей, а потім на себе).

У свід чудес мандруєм – ти і я (показують обома руками на дітей, а потім на себе).

І зараз ми стартуєм – ти і я (показують обома руками на дітей, а потім на себе).
Приспів (повторюється двічі):
Ми запрошуємо в похід. 
(марширують на місці; два хлопки в долоні)

З півночі підемо на схід. 
(марширують на місці; показують руками зліва направо; два хлопки в долоні)

Кмітливість ми взяли. 

(піднімають вказівний палець до гори).

Посмішки склали. 
(2 хлопки в долоні)

Всім нашим друзям ми скажемо: «Привіт!» 
(показують жестами привіт)

Хто зовсім не сумує – ти і я (показують обома руками на дітей, а потім на себе).

До цілі ми мандруєм – ти і я (показують обома руками на дітей, а потім на себе).
Алмази ми знайдемо – ти і я (показують обома руками на дітей, а потім на себе).
І друзям принесемо – ти і я (показують обома руками на дітей, а потім на себе) (4 хвилини).
Звучить фонограма «Виверження вулкану»
Дівчата лякаються. Підходять до «скелі» і знаходять Кварцит
1 дівчина:

Ви чуєте? Скеля розмовляє (підходить до імпровізоаної скелі)

2 дівчина:
Тихіше, тихіше ( також підходить до скелі і прислухається)

Дівчата розбирають «скелю», знаходять Кварцит

1 дівчина:

Я знайшла! Я знайшла!

Це не алмаз. Це – алмазіще!!!

Слово скаута! (робить жест з клятви скаута: піднята права рука, на якій великий палець та найменший зігнуті, а три вільних пальці утворюють «тризуб»)
Намагається його роздивитись у лупу.

Торкається Кварциту.

Оживає Кварцит

1 дівчина:

Вперше бачу живий алмаз.

Супер клас!

Ти хто?

(роздивляється його у лупу)

Кварцит:

Не знаю.

2 дівчина:

Чому біля Саксагані блукаєш?

Кварцит:

Я алмази Рудани шукаю.

1 дівчина:

Так ти наш конкурент.
2 дівчина:
Один момент.
Значить ти не алмаз?

Кварцит махає головою «Ні»

2 дівчина:
А як нам тебе на ім’я називати?

Кварцит:
Треба літери правильно поскладати.

Кварцит вручає дівчатам свої літери «КВАРЦИТ»

1 дівчина:

Ім’я твоє не просто встановити.

Треба допомоги у дітей попросити.

Гра «Склади літери»

Правила гри: дітям демонструються врозсип літери, які вони повинні скласти правильно і назвати  ім’я  Кварцит (1 хвилина). 
Кварцит:

Я – залізистий кварцит
Залізної руди щит.

1 дівчина:

Так ти місцевий?

Тепер треба взнати,

З якої ти оселі?

Кварцит:

На криворіжжі народився.

Тут і знадобився.

2 дівчина:

Так значить ти Кварцит…

Кварцит:

Так,

Але мені треба поспішати
Щоб із кристалами не розминутись

Та в кристалічний щит Рудани повернутись.

Але куди мені йти я не знаю.

Дороги назад я шукаю.

(ридає на плечі у дівчинки)
1 дівчина:

Ну годі кварцитові сльози лити (заспокоює його).
Ми повинні щось зробити (замислюється).
Кварцит:

Ви не зупинитесь на роздоріжжі?

А у вас є карта Криворіжжя?

 1 дівчина:

Ти що? Ми ж скаути.

Карту ми завжди з собою маємо.

І твій щит відшукаємо…

Слово скаута (робить жест з клятви скаута: піднята права рука, на якій великий палець та найменший зігнуті, а три вільних пальці утворюють «тризуб»)
Дістають карту, видивляються маршрут

2 дівчина:

Ми підемо прямо.

1 дівчина:
Загін! Шикуйсь! Струнко!

З  півночі на схід – кроком руш.

Гра-руханка «Ми ідем»
Звучить фонограма 

Правила гри: діти дружно хлопають в долоні і повторюють рухи за скаутами. Закінчується музика і гра одночасно. (3 хвилини).
Кварцит:

Де ми зараз? Куди прийшли?

Скільки пам’яток знайшли.

Все в голові перемішалося.

1 дівчина:

Зараз все вирішимо.

Кварцит:

Слово скаута?

Дівчата разом:

Слово скаута! (роблять жест з клятви скаута: піднята права рука, на якій великий палець та найменший зігнуті, а три вільних пальці утворюють «тризуб»)
2 дівчина:

Щоб до купи все звести,

Треба гру «На згадку» провести!

Дівчатка-скаути звертають увагу глядачів на екран.

Пропонують взяти участь у грі «Пам’ятки міста Кривого Рогу»

Гра «Пам’ятки міста Кривого Рогу»»

Правила гри: використовується мультимедійне устаткування; слайд-шоу «Пам’ятки міста Кривого Рогу»; учасникам пропонується переглянути слайди на яких зображено пам’ятки міста Кривого Рогу. Завдання: назвати пам’ятки, які будуть зображені на слайдах (списки пам’яток: «Човникова станція», «Дзвіниця», «Площа Радянська», «Будівля станції Кривий Ріг Головний», «Пам’ятка «Паровоз»», «Козак Ріг», «Квітниковий годинник», «Будівля Головпочтампу», «Театр ім. Т.Г. Шевченка») (5 хвилин).
Кварцит:

Я тепер знаю,

І розповім усім, 

Що місто Кривий Ріг

Має районів сім.

Слово скаута! (робить жест з клятви скаута: піднята права рука, на якій великий палець та найменший зігнуті, а три вільних пальці утворюють «тризуб»)
Але мені не зрозуміти

Як їх на карті розмістити?

1 дівчина:
Тут нема чого питати.

Діти будуть нам допомагати.

2 дівчина:

1, 2, 3, 4, 5

Будемо команди шикувать…

Формуються команди за підбором кольору емблеми кристалів, 

які були прикріплені кожнй дитині-глядачу ще на початку гри
Кварцит:

Команди сформовані.

Фліпчарти зафрахтовані.

1 дівчина:

Кожен район міста свій герб має

І всі скаути про це знають.

2 дівчина:

Ваша задача –

Розташувати на карті герби районів міста

І зробити це треба кожній команді особисто.

Гра «Сім»

Правила гри: кожна команда отримує герби районів міста Кривий Ріг. Карти міста Кривий Ріг розташовані на фліпчартах. Завдання: розташувати герби районів міста Кривий Ріг на карті міста за місцем знаходження (3 хвилини).

1 дівчина:

1, 2, 3, 4, 5

Будем гру продовжувать.

2 дівчина:

Ми вам пропонуємо

До наступної гри взятись сміливо

Бо вона має назву «Одне ціле».

Гра «Одне ціле»

Правила гри: використовуються куби «скеля», де з оборотної сторони, якщо правильно їх скласти, зображено Герб міста Кривого Рогу. Завдання: скласти Герб міста Кривого Рогу за допомогою кубів (5 хвилин).
Кварцит:
Ви склали Герб нашого міста.

1 дівчина:

Тепер я вже взнала,

Що саме шукала.

Алмаз найдорожчий

Не можна купити за гроші.

2 дівчина:

Ми все криворіжжя обійшли

І найцінніші алмази знайшли.

Це всі ми – мешканці нашого міста.

Кварцит:
Ви амазонки реальні
Сміливі і файні.

Ви мені допомогли

Свій маршрут відшукати,

А я у свою чергу хочу вам

Алмази від Рудани подарувати.

Кварцит дістає мішечки, в яких зібрані камінці рудних порід 
Кривого Рогу, та передає їх дівчатам-скаутам, 
а дівчата роздають ці подарунки всім учасникам гри.
Кварцит:
Тримайте і оберігайте

Своїм нащадкам передавайте!
1 дівчина:

А як же ти, Кварците?
(припадає на плече Кварциту та плаче)

Кварцит:

Не треба кварцитові сльози лити,
Бо я вам хочу побажання залишити.
Я залізистий кварцит

Залізної руди щит.

Тому бажаю вам мати
Залізний характер,

Залізну волю,

І не зламну сильну долю.

1 дівчина:
Любіть своє місто,

Свою батьківщину

Звичайного птаха 

І червону калину.

2 дівчина:

Цінуйте кожен день

І кожну хвилину

І пам’ятайте, що ми, криворіжці,
Одна родина.

Всі разом:

Слово скаута!

Назва ігрової програми:


«Шукачі криворізьких  алмазів»





Вікова категорія учасників:


учні 5-6 класів





Тривалість ігрової програми:


45 хвилин





Матеріали та обладнання: 


карта м. Кривого Рогу (2 штуки, розмір А-1); 


герби районів м. Кривого рогу (по 2 штуки кожного району, всього – 14 штук);


мультимедійне устаткування;


слайд-шоу «Пам’ятки міста Кривого Рогу»;


літери формату А-4 «КВАРЦИТ», записи фонограм для проведення ігрової програми; 


відзнаки для учнів учасників програми ( різнокольорові емблеми-кристали);


2 фліпчарта;


куби-пазли «Герб міста Кривого Рогу»;


подарунки учасникам ігрової програми «Золото Рудани»  (30 штук).












