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Автори: Артем Олексійович Заїка, викладач інформатики та Валерій Вікторович Сорока, викладач фізики професійно-педагогічного коледжу Глухівського національного педагогічного університету імені Олександра Довженка.
Тема: «Брейн-ринг».
Мета: вдосконалити і закріпити знання студентів з вивчених тем на заняттях інформатики та фізики, вдосконалювати практичні вміння застосовувати здобуті знання в нестандартних умовах; сформувати навички систематизації раніше вивченого навчального матеріалу та вміння швидко знаходити відповідь на поставлену задачу; розвивати кмітливість, винахідливість, пам’ять, логічне мислення; виховувати культуру праці, любов до справи, бажання впізнати свої інтелектуальні можливості.
Завдання: 
· закріпити отримані знання на заняттях інформатики та фізики;
· повторити основні поняття, одиниці вимірювання, формули з інформатики та фізики;
· розкрити значення інформатики та фізики в повсякденному житті;
· організувати вільний час студентів.
Форма проведення: конкурсно-розважальна програма.
Обладнання: мультимедійний проектор, презентація, роздатковий матеріал, секундомір. 
План заходу
I. Організаційний етап: 
1) вступне слово викладачів;
2) представлення учасників гри і журі.
II. Мотиваційний етап:
1) слово ведучого;
2) бесіда.
III. Реалізаційний етап:
1) І-й гейм. Розминка.
2) ІІ-й гейм. Хто швидше.
3) ІІІ-й гейм. Музичний конкурс.
4) ІV-й гейм. Реставрація.
5) V-й гейм. Формульний кросворд.
6) VІ-й гейм. Артистичний.
7) VІІ-й гейм. Одиниці вимірювання.
IV. Підсумковий етап:
1) заключне слово ведучих;
2) нагородження переможців.
Хід заходу
I. Організаційний етап
Ведучий. Добрий день, шановні студенти. Сьогодні ми з вами проведемо захоплюючу гру «Брейн-ринг», в якій учасники продемонструють всім присутнім високий рівень знань з інформатики та фізики, свою уважність, кмітливість, винахідливість. В нашому заході беруть участь дві команди студентів перших курсів.
Представлення учасників гри та журі.
II. Мотиваційний етап
Ведучий. Наша сьогоднішня гра відбуватиметься в декілька етапів - геймів. В кожному геймі, за правильно виконане завдання команда зможе отримати певну кількість балів. За результатами всіх геймів буде визначена команда-переможниця.
А зараз кожна команда обере капітана і придумає собі назву. 
Отже, з командами познайомились, а тепер починаємо нашу гру.
III. Реалізаційний етап
І-й гейм.
Розминка
Ведучий. Кожній команді по черзі пропонуються загадки з інформатики та фізики. На роздуми відводиться 10 секунд. Правильна відповідь – 1 бал. Якщо команда дає не правильну відповідь, то команда опонент пропонує свою відповідь. 
Загадки з інформатики 
Загадка 1
Може він порахувати, 
Може він пісні співати, 
Малювати і писати, 
Помилки перевіряти. 
Може він листа прийняти, 
З другом швидко нас зв’язати, 
Він багато чого може 
І завжди нам допоможе! (Комп’ютер)
Загадка 2
І комп’ютери порою
Розмовляють між собою
А для цього їм потрібна
Річ відома не усім
До телефону підключай
І повідомлення приймай,
Адже мову ми ведем
Про зв’язок через …..(Модем)
Загадка 3
Цей урок всі полюбляють ,
На цьому уроці часто грають ,
Не може вже без нього математика ,
Він називається ... ( Інформатика )
Загадка 4
В комп’ютері, як і в людині,
В роботі всі органи єдині.
Скажіть тоді - що замість серця
В комп’ютерних відсіках зветься? (Процесор)
Загадки з фізики
Загадка 1
Як Сонце горить,
Швидше вітру летить,
Дорога в повітрі лежить,
За силою собі рівних не має. (Блискавка)
Загадка 2
Така мала, що нема довжини.
Немає навіть ширини.
Ну, а маса - хоч сто тон!
Так сказав Ісак Ньютон. (Матеріальна точка)
Загадка 3
І в тайзі, і в океані. 
Відшукає шлях любий. 
Він уміститься в кармані. 
Поведе нас будь-куди. (Компас)
Загадка 4
У планет вона велика
Мінімальна у частиць, 
На око виміряти важко,
Бо в неї багато одиниць. (Маса)
ІІ-й гейм. Хто швидше
Ведучий. В цьому геймі командам будуть представлені питання з різних тем інформатики та фізики. Команда, яка готова відповісти на питання піднімає руку. Ведучий надає слово й один з членів команди відповідає. Якщо відповідь правильна, то цій команді присуджується 1 бал. Якщо ні, то відповідає член іншої команди або допомагають болільники 
Питання чергуються. Перше з інформатики наступне з фізики і так далі.

Питання командам
1. Який алгоритм виконує Місяць (Сонце)? (Циклічність)
2. Чи можна закип’ятити воду, не підігріваючи її? (Так, зменшити атмосферний тиск навколо)
3. Що є спільним між папірусом, берестяною грамотою, книгою, дискетою і диском? (Це носії інформації)
4.  В яких одиницях в системі СІ вимірюється об’єм? (Метр кубічний)
5. Які види пам’яті має комп’ютер? (Зовнішня та внутрішня)
6. Свіжоспечений хліб важить більше, ніж той самий хліб охолонувши. Чому? (Коли хліб черствіє, частина вологи випаровується. вага хліба зменшується)
7. Чому з комп’ютерного класу важко винести один комп’ютер? (Усі вони з’єднані між собою дротами)
8. Крапля води, яка падає на розжарену плиту, починає на ній підскакувати. Чому? (Розжарена плита нагріває поверхню краплі, утворюючі навколо неї оболонку пари. Ця пара підкидає краплю вгору)
9. Пристрій для передачі інформації від людини до ПК. (Клавіатура та маніпулятор типу «миша»)
10. Як називається явище спонтанного проникнення молекул контактуючих речовин в міжмолекулярні проміжки кожної з них? (Дифузія)
11. Кінець фільму англійською мовою, а в програмі? (End)
12. Який вчений структурував всі хімічні елементи в єдину таблицю? (Менделєєв) 
13. Як в народі називають величину мегабайт? (Метр)
14.  Що відбувається з молекулами при збільшенні температури їх оточення? (Збільшується їх швидкість руху)
15. Як називається поштова кореспонденція в основному рекламного характеру, що приходить на e-mail адресу користувача без його запиту? (Спам)
16. Як називається пристрій для вимірювання температури? (Термометр)
17. Спілкування в цій службі інтернету відбувається між кількома співрозмовниками в реальному режимі часу, причому всі бачать всі фрази одночасно. Назва служби. (Чат)
18. Яка температура у Кельвінах, якщо термометр  показує 20 градусів Цельсія? (293К)
19. Засновник фірми Microsoft. Найбагатша людина в світі? (Біл Гейтс)
20. Як називається пристрій для вимірювання тиску? (Барометр)
Ведучий. Журі підводить підсумки І та ІІ геймів. Музична пауза після якої журі оголосить результати.
ІІІ-й гейм.
Музичний конкурс
Ведучий. В цьому геймі командам необхідно написати слова, які безпосередньо пов’язані з інформатикою чи фізикою і, які обов’язково містять  ноти: до, ре, мі, фа, соль, ля, сі. Хто більше? Студентам на виконання завдання відводиться 3 хвилини.
Наприклад
До - документ, доріжка, секундомір.
Ре - регістр, переміщення, адресація, Рентген.
Мі - мікропроцесор, алгоритмізація, програміст, динаміка.
Фа - файл, фаза, факультатив.
Соль – консоль.
Ля - компілятор, ретрансляція, маніпуляція, акумулятор.
МУЗИЧНА ПАУЗА
Ведучий. Команди зачитують свої слова по черзі. Перемагає той, хто більше придумав слів. Переможці отримують 4 бали, а інша команда-учасниця - 2 бали.




ІV-й гейм.
Реставрація
Ведучий. Даний конкурс стосується суто інформатики. Команди отримують картки з окремими складами з яких потрібно скласти вислів. На завдання командам відводиться 5 хвилин.
Команда А: ком, з, не, спр, п’ю, ро, яка, стра, те, ш, лю, зум, ром, на, ава, ній, ди, будь, ні.
Вислів: Розумній людині будь-яка справа не страшна з комп’ютером.
Команда Б: роз, на, від, ком, впр, май, би, від, а, п’ю, рай, стра, ся, ав, но, уму, сті, тера.
Вислів: Від майстра набирайся вправності, а від комп’ютера – розуму.
Ведучий. Та команда, яка першою прочитає текст, отримує 5 балів, а якщо впорається швидше ніж за 5 хвилин, то - ще додаткові 2 бали. Інша команда за правильно складений вислів отримає 2 бали.
МУЗИЧНА ПАУЗА
Ведучий. Команди читають свої варіанти відповідей. Після цього журі підводить підсумок ІІІ та IV геймів та оголошує результати гри за чотирма геймами.
V-й гейм.
Формульний кросворд
Ведучий. А цей конкурс стосується суто фізики. На екрані у формульному вигляді записані фізичні величини. Назвіть, яка фізична величина за нею визначається та впишіть її в кросворд. Команда, яка першою розгадає кросворд правильно отримає 7 балів і 1 бал за першість. Друга команда отримує по 1 балу за кожне правильно записане слово у кросворді. На виконання завдання командам відводиться 4 хвилини.
Формули
1.  (імпульс);
2.  (період);
3.  (прискорення);
4.  (робота);
5.  (потужність);
6.  (швидкість);
7.  (частота).
Кросворд
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Ведучий. Після завершення команди демонструють розгадані кросворди журі і отримують свої бали.
VI-й гейм.
Артистичний
Ведучий. Капітани отримують картки з записаними словами, що стосуються інформатики та фізики. Він може показувати слова лише за допомогою жестів, а команді потрібно відгадати кожне слово, що записане у картці за 2 хвилини. Кожне правильно відгадане слово оцінюється в один бал.
Слова команді А (Клавіатура, Термометр, Принтер, Кипіння, Документ, Сила, Хакер, Електричний струм, Інтернет, Сніг).
Слова команді Б (Мишка, Ваги, Сканер, Веселка, Файл, Маса, Вірус, Двигун, Wi-Fi, Дощ).
VІI-й гейм.
Одиниці вимірювання
Ведучий. Кожній команді дається картка, на якій записані в хаотичному порядку одиниці вимірювання маси та інформації. Їх необхідно розташувати від найменшої до найбільшої величини. Перша команда, яка правильно виконала завдання, отримує 3 бали, друга 2 бали і лише один бал, якщо правильно виконана тільки одна частина завдання. Командам дається дві хвилини на виконання завдання.
Завдання командам:
1. Одиниці маси: грам, міліграм, тонна, кілограм, пуд, центнер. (мг, г, кг, пуд, ц, т.).
2. Одиниці інформації: гігабайт, байт, кілобайт, терабайт, біт, мегабайт. (біт, байт, Кбайт, Мбайт, Гбайт, Тбайт).
Ведучий. Після завершення команди демонструють виконане завдання журі і отримують свої бали.
IV. Підсумковий етап
Ведучий. А зараз журі оголосить набрану кількість балів командами за останні гейми і сумарні бали, набрані командами, протягом всієї гри. 
Вітають переможців, найбільш активних гравців. Вітання команді, яка програла. 
На цьому брейн-ринг закінчується. Звучить музика.
