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Тема: «Починаємо вивчати фізику». «Механічний рух».
Мета: Формувати навички застосування своїх знань у новій нестандартній ситуації; розвивати логічне мислення, пам'ять , уважність, швидкість,творчі здібності ; виховувати відповідальність за доручену справу, зацікавленість у вивченні фізики, вміння прийти на допомогу другові.

ПОРЯДОК ПРОВЕДЕННЯ ЗАХОДУ
 
1. Організаційний момент.
2. Повідомлення теми та мети заходу. Представлення членів журі.
3. Гра «Щасливий випадок».

1 ведуча: 	Фізика – яка це ємність слова!
		Фізика для нас не просто звук!
		Фізика – опора і основа
		Усіх  без винятку наук!

2 ведуча: Справді, фізика – це дивовижна наука, адже вона допомогла зрозуміти безліч явищ і закономірностей світу. Фізика – це не єдина наука про природу. Природу також вивчають хімія, астрономія, географія, біологія та інші науки. Але в їх основі лежить те, що вивчає фізика. 

1 ведуча: Фізика є основою техніки. Фізичні закономірності покладені в основу дії багатьох технічних пристроїв.

2 ведуча: Недаремно кажуть: «Математика – цариця всіх наук і служниця фізики».

1 ведуча: Альберт Ейнштейн говорив: «Радість бачити й розуміти є найпрекраснішим даром природи»

2 ведуча: Сьогодні ми спробуємо визначити  чи є серед нас знавці фізики. Можливо ми виявимо справжні таланти. Отже, ми відкриваємо тематичний «Щасливий випадок».
1 ведуча: Команди запрошуються зайняти свої місця на сцені.
1-й гейм «Візитка команди»       (3 бали)

Командам було завдання заздалегідь придумати назви своєї команди та девіз з фізичною тематикою.  Отже, команди проголошують назву та девіз своєї команди.  

2-й гейм «Сенкани»    (2 бали)

Командам було завдання скласти сенкани про науку фізику. Слово надається представникам команд.

Журі підводить підсумок. А для вас музичний подарунок. (пісня А.Пугачової «Вычислить путь звезды…»)     
 
3-й гейм «Далі, далі…»  (1 бал за кожну правильну відповідь)       

Кожній команді буде задано однакова кількість запитань. Команда повинна дати найбільшу кількість правильних відповідей. Кількість балів, набраних кожною командою, відповідає кількості правильних відповідей.

Запитання для першої команди:

1. Наведіть приклади відомих вам фізичних тіл.
2. Наведіть приклади відомих вам механічних явищ.
3. Про яке фізичне явище йдеться в реченні «Після дощу виникла веселка» (про світлове)
4. Одиниця вимірювання площі в СІ       (м2)
5. Прилад для вимірювання об’єму (мензурка)
6. В якому агрегатному стані швидкість молекул найбільша?
    (в газоподібному)
7. В якому стані може перебувати  в посудині речовина, якщо вона займає половину об’єму  посудини?   ( в рідкому)
8. Як визначають кількість протонів в ядрі атома? (за порядковим   номером елемента)
9. Скільки квадратних сантиметрів в квадратному метрі (10000)
10. Перекладіть в СІ   3 хв  (180с)

Запитання для другої команди:

1. Наведіть приклади відомих вам речовин.
2. Наведіть приклади відомих вам теплових явищ.
3. Про яке фізичне явище йдеться в реченні «Баскетбольний м’яч влучив в кільце» (про механічне)
4. Одиниця вимірювання об’єму в СІ (м3)
5. Прилад для вимірювання довжини (лінійка)
6. В якому агрегатному стані швидкість молекул найменша? (в твердому)
7. В якому агрегатному стані дифузія відбувається швидше? (в газоподібному)
8. Як визначити кількість нейтронів в ядрі атома? (від атомної маси відняти порядковій номер)
9. Скільки квадратних міліметрів в квадратному метрі (1000000)
10. Перекладіть в СІ 5 см (0,05 м)

Журі підводить підсумки.

4-й гейм «Заморочки з діжки»

Члени команд по черзі виймають з діжки фішки. Номер фішки відповідає номеру запитання. За кожну правильну відповідь команда отримує 3 бали, за неповну 1-2 бали. Якщо команда не має версії відповіді, запитання передається іншій команді, і їй нараховуються бали у разі правильної відповіді.

1. Хлопчик випустив з рук м’яч на висоті 1,5 м, а коли м’яч відскочив від підлоги, спіймав його на висоті 1 м. Який шлях пройшов м’яч? Чому дорівнює модуль переміщення м’яча?     (2,5м;   0,5м)
2. Учень під час уроку сидить за партою. Наведіть приклади  тіл, відносно яких учень перебуває спокої, а відносно яких – рухається. (у спокої: відносно своїх товаришів, парти…; рухається: відносно сонця)
3. На правій шальці терезів стоїть відкрита посудина з водою, а на лівій – така сама посудина з ефіром. Терези  зрівноважено. Чи порушуватиметься надалі їх рівновага?
Обґрунтувати свою відповідь.     (Так. Посудина з водою переважить, так як ефір швидше випаровується).
4. Дмитрик і Олег стоять біля нових автоматичних дверей магазину. Дмитрик дивиться, як ці двері відчиняються перед кожним покупцем та зачиняються за ним. А Олег повільно наближається до дверей – його цікавить, на яку відстань треба підійти, щоб автоматика спрацювала. Хто з хлопчиків здійснює експеримент, а хто – спостереження? Обґрунтуйте свою відповідь.  (Олег –експеримент, Дмитрик – спостереження)
5. Як можна виміряти об’єм тіла неправильної форми? 
(Знайти різницю показів до і після занурення тіла у воду).
6. Як можна виміряти діаметр тонкого дроту? 
(Намотати на олівець і довжину всього ряду поділити на кількість витків)
7. Чи буває колись пляшка дійсно порожньою? (Ні. Там є повітря)
8. Як можна виміряти товщину аркуша підручника? 
(Товщину всіх листів поділити на їх кількість)

Журі підводить підсумки.


5-й гейм «Розв’яжи задачу»

Кожній команді пропонується розв’язати однакову задачу.
Переможе та команда, яка швидше і правильно їх розважить. За правильну відповідь команда отримує 3 бали.

Спортсмен пробіг дистанцію 4 км за 8 хв. 20 с.
З якою швидкістю біг спортсмен? ( 8м/с)

Поки команди працюють над задачею, проведемо конкурс для  вболівальників.

Назвати як найбільше фізичних величин.
1 бал отримує та команда, чиї вболівальники переможуть.

Журі підводить підсумки.

6-й гейм «Темна конячка»

Зараз зачитаємо характеристику людини, яка присутня на нашому «Щасливому випадку». Ви маєте відгадати, хто наш прихований гість.

Уважно слухайте підказки:
· Ця людина дарує нам знання;
· Її уроки цікаві й пізнавальні для учнів;
· Часто примушує писати лабораторні роботи;
· Має гучний голос.

Так, наш гість – учитель фізики Петрушанський А.М., який підготував командам по 3 запитання. За кожну правильну відповідь команда отримує 2 бали.

Журі підводить підсумки. А для вас пропонуємо переглянути гумористичний виступ.

7-й гейм «Побудуй графік»

Кожній команді пропонується розв’язати задачу графічним способом.
Переможе та команда, яка швидше і правильно її розважить. За правильну відповідь команда отримує 3 бали.

Рух двох тіл заданий рівняннями Х1=5t  та  Х2= 150-10t. Знайдіть час та місце зустрічі тіл графічно.    (t = 10с ; х=50м)

Поки команди працюють над завданням, проведемо конкурс для вболівальників.

Назвати як найбільше одиниць вимірювання фізичних величин. 1 бал отримує та команда,  чиї вболівальники переможуть.

Журі підводить підсумки.

8-й гейм «Ти мені, я – тобі»
Команди ставлять одна одній по 3 запитання з теми «Починаємо вивчати фізику», «Механічний рух».
Журі оцінює сутність і складність запитань, правильність і  швидкість відповідей на них. Максимальна оцінка 3 бали.

 Журі підводить підсумки.


4. Підведення підсумків заходу. Нагородження переможців.

Сьогодні ми переконалися, що й серед нас є дуже багато знавців фізики. Можливо, у майбутньому вони будуть розвивати цю чудову науку. Отже, хочеться побажати команді – переможниці й надалі старанно вивчати фізику, а команді, яка сьогодні трішечки відстала, радимо не перейматися невдачею, а поповнювати свої знання.
Видатний фізик Паскаль сказав: «Наші знання ніколи не можуть мати кінця, саме тому, що предмет пізнання нескінчений».
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