Брейн-ринг у 6-х класах

Ведучий: вчитель інформатики.
Учасники: дві команди по 6 учнів з 6-х класів.
Мета: підвищення мотивації до вивчення інформатики, закріпити конкретні спеціальні вміння з даного предмета. Сприяти формуванню причинно-наслідкових зв’язків між явищами, розвитку оригінальності, швидкості, пам'яті, уваги, навичок застосування знань у нестандартних ситуаціях, колективної творчої активності дружності, товариських стосунків, основних світоглядних ідей. Розвивати емоції учнів, створювати на уроках емоційні ситуації здивування, радості, парадоксальності, використовуючи яскраві приклади, ілюстрації, демонстрації, які впливають на почуття учнів.
Обладнання: комп'ютери, проектор, презентація до інтелектуальної гри з завданнями, лампи з кнопками,   сигнальні картки.
Вступне слово ведучого
21 століття! 21 століття! 21 століття!
Швидкий розвиток комп'ютерної техніки й різноманітного програмного забезпечення – одна з характерних особливостей сучасного періоду розвитку людства.
Комп'ютерні технології використовуються у видавництвах і великих бібліотеках, в банках і на складах, в системах зв'язку і системах керування транспортом, податкових інспекціях і в сфері розваг. Зараз практично неможливо уявити сучасний світ без повсякденного широкого застосування комп'ютера. Комп'ютер став невід’ємним атрибутом робочого місця робітників багатьох професій.
Ми користуємося комп'ютером на уроках та вдома, готуємо домашні завдання та просто розважаємося.
· А чи багато ви знаєте про комп’ютер?
На всі ці запитання вам дадуть вичерпні відповіді наші ерудовані знавці. Але вони не просто тут зібралися, а зібралися, щоб в чесній інформаційній боротьбі здобути звання кращих знавців інформатики.

Правила гри:
1. У вікторині приймають участь дві команди. 
2. Гру умовно поділено на тури, під час проведення яких кожна команда прагне здобути якомога більшу кількість балів.
3. Змагання складаються із запитань з історії розвитку обчислювальної техніки, побудові комп’ютера, спрямовані на ваше вміння розгадувати ребуси, спритність та інтелект.
4. Дві команди гравців одночасно відповідають на одне і те ж питання, причому команда, що першою правильно відповіла має право вибрати наступне запитання. 
5. Якщо команда відповідає не вірно, у іншої команди є шанс відповісти на теж саме запитання. 
6. Питання, на яке жодна команда не дала правильної відповіді буде передано до глядачів. 
Підраховувати результати гри будуть присутні журі у складі:…
7. Перемагає команда, яка набрала більше очок.

Отже, БРЕЙН-РИНГ з інформатики я вважаю відкритим.

Тур 1 «Розминка»
Перед вами текст. Потрібно виписати всі числа з тексту і знайти їх суму.
«НАША СІМ’Я ЖИВЕ В СТОЛИЦІ. ПРІЗВИЩЕ ОДИНАК. БАТЬКО – СОРОЖ, МАТИ ПРАЦЮЄ НА ТРИКОТАЖНІЙ ФАБРИЦІ, СЕСТРИ – В СТОЛОВІЙ, Я – УЧЕНЬ СТОЛЯРА, ЧАСТО ЗА СТОЛОМ ДІД РОЗПОВІДАЄ НАМ ІСТОРІЮ УКРАЇНИ, ЗА НЕЗАЛЕЖНІСТЬ ЯКОЇ ВІН БОРОВСЯ В МОЛОДОСТІ…»
Правильна відповідь:
«…НАША СІМ’Я ЖИВЕ В СТОЛИЦІ. ПРІЗВИЩЕ ОДИНАК. БАТЬКО – СТОРОЖ, МАТИ ПРАЦЮЄ НА ТРИКОТАЖНІЙ ФАБРИЦІ, СЕСТРИ – В СТОЛОВІЙ, Я – УЧЕНЬ СТОЛЯРА, ЧАСТО ЗА СТОЛОМ ДІД РОЗПОВІДАЄ НАМ ІСТОРІЮ УКРАЇНИ, ЗА НЕЗАЛЕЖНІСТЬ ЯКОЇ ВІН БОРОВСЯ В МОЛОДОСТІ…»
СУМА ЧИСЕЛ: 714

Тур 2
“Цікаві слова з інформатики”
Перед вами табличка, в якій зашифровано 20 слів з інформатики. Правильно відповши на які, можете заробити від 1 до 4 балів за кожне запитання, в залежності від його складності.
                                      
1. Назва найпоширенішої операційної системи? (WINDOWS) 
2. Друкуючий пристрій, який призначено для виведення текстових і графічних даних на папір чи плівку? (Принтер) 
3. Комп’ютерний гризун? (Миша) 
4. Прилад для введення звукового сигналу в комп’ютер (Мікрофон) 
5. Пристрій, що дозволяє текст або зображення перетворити у електронний формат? (Сканер)
6. Назвіть і покажіть найдавніший обчислювальний засіб (Пальці)
7. Як називається оптичний диск великої ємності (DVD)
8. Що є основним з пристроїв комп’ютера, який можна назвати його «мозком»? (Процессор)
9. Яка, клавіша використовується для переключення регістру літер та знаків пуктуації у MS Word? (Shift) 
10. Людина яка в зламує комп’ютерні програми та системи? (Хакер)
11. Яка, клавіша використовується для переходу у режим друкування  великих букв у MS Word? (Caps Lock) 
12. Найменший елемент зображення на екрані монітора? (Піксель)
13. Як називається інформація, яка зафіксована якимось чином на носіях? Підказка: текстові, числові, графічні, звукові… (Дані) 
14. Послідовність точно визначених дій, що однозначно призводять до вирішення поставленого завдання. (алгоритм)
15. Найменша одиниця вимірювання інформації, яка означає один символ двійкового коду, який може набувати значення 0 або 1? (Біт)
16. З яких знаків складається алфавіт двійкової системи? (0 і 1)
17. Впорядкований набір певних вказівок, які може виконувати комп'ютер, тобто вони для нього "зрозумілі"? (Програма) 
18. Які види пам’яті має комп’ютер? (Зовнішня і внутрішня, постійна і оперативна)
19. Сукупність даних, яка має своє унікальне ім'я та зберігається на зовнішніх запам'ятовуючих пристроях комп'ютера? (Файл) 
20. Тип алгоритму, в якому одна і та ж послідовність дій виконується кілька разів, доки не виконається задана умова. (циклічний) 
21. Числове представлення думки вчителя про роботу учня? (Оцінка) 
 




Тур 3 «Архітектор»
Створи чарівні фігури. З кожної команди по одному учаснику  працюють за комп’ютером, надається до 5 хвилин часу. Оціновання від 1 до 5 балів.
В цей час проводиться конкурс для глядачів:
Завдання для глядачів: Називати слова з інформатики, які  містять ноти:
до, ре, мі, фа, соль, ля, сі.
За кожне слово нараховується 1 бал команді, учень якої дає відповідь.

Наприклад…
До — Повідомлення,  документ, доріжка, псевдогляд, доступ, домен, ...
Повідомлення (інформація) — те, що сповіщається комусь; письмова чи усна ... Лист-повідомлення - це різновид службового листа, в якому викладено
Документ - це матеріальний об'єкт, що містить у зафіксованому вигляді інформацію, оформлений у зведеному порядку
Доріжка –  оформлення будь-якого матеріалу, наприклад, фільму, мультфільму або комп'ютерної гри.
Відкритий доступ — це безкоштовний, швидкий, постійний, повнотекстовийдоступ в режимі реального часу до наукових та навчальних матеріалів, що реалізовується для будь-якого користувача у глобальній інформаційній мережі, здійснюваний переважно до рецензованих науково-дослідних журналів
Домен - це своєрідне ім'я Вашого web-сайту. Набравши це ім'я в браузері, користувач попадатиме на Ваш web-сайт. 

Ре — мережа , дерево, регістр, перетворення, переміщення, переповнення, адресація, ресурси, ретрансляція, регенерація, ...
Мережа — 1) об'єднання однорідних об'єктів, яке приносить правила поведінки всередині (між її членами) і ззовні мережі 
Каталог, що знаходиться всередині іншого каталогу називається підкаталогом. Разом каталогистворюють ієрархію, чи структуру у вигляді дерева.
Регістр — послідовний або паралельний логічний пристрій, який виконує функцію приймання, запам'ятовування і передавання інформації. Інформація врегістрі зберігається за видом числа (слова), зображеного комбінацією сигналів 0 і 1.
Перетворення — це спосіб реорганізації, що передбачає зміну форми власності або організаційно-правової форми юридичної осїби без припинення господарської діяльності підприємства
Переміщення — зміна положення якогось матеріального об'єкту. 
Переповнення -  В галузі комп'ютерної безпеки і програмування, Процес, під час якого комп’ютер працює дуже повільно та не корректно буфера (англ. buffer overflow або англ. buffer overrun), це явище, при якому програма, під час запису даних в буфер, перезаписує дані за межами буфера. Це може викликати несподівану поведінку, включно з помилками доступу до даних, невірними результатами, збоєм програми або дірою в системі безпеки.
АБСОЛЮТНА (ПРЯМА) АДРЕСАЦІЯ пам'яті — метод адресації пам'яті, в якому ефективнаадреса операнда записується безпосередньо в команді
Ресурс комп'ютерної мережі — програмні, технічні, інформаційні та організаційні засоби комп'ютерної мережі, призначені для розв'язання задач користувачів.
· Ресурс системи обробки інформації — засоби системи, які можуть бути виділені процесу обробки даних на певний інтервал часу.
Регенерація (від лат. regeneratio — відродження) — процес відновлення організмом втрачених або пошкоджених структур. Здатність відновлювати цілісність організму є фундаментальною властивістю живих істот

Мі — мікропроцесор, алгоритмізація, програміст, дискримінація, імітація, зміст, ...
Мікропроце́сор (англ. microprocessor) — інтегральна схема, яка виконує функції центрального процесора (ЦП) або спеціалізованого процесора
Алгоритмізація (algorithmization) — розділ інформатики, метод опису систем або процесів шляхом створення алгоритмів їх функціонування. Алгоритмізаціяпроцесів — опис процесів мовою математичних символів для одержання їх алгоритму. 
Програміст, — фахівець, що займається програмуванням, виконує розробку програмного забезпечення (в простіших випадках — окремих програм) для програмованих пристроїв, 
Дискримінація (лат. discriminatio «розрізнення») — будь-яка відмінність, виключення, обмеження або перевага, що заперечує або зменшує рівне, Дискримінація — це порушення прав людини, заборонене цілою низкою обов'язкових для виконання документів в області прав людини. 
Імітація - означає наслідувати. Імітація в музиці - повторення мелодії, яка тільки що прозвучала в іншому голосі або в іншого інструменту. 
Зміст - це сукупність елементів, процесів, зв'язків, які становлять даний предмет чи явище. Ця визначеність майже ідентична поняттю "сутність", і тісно пов'язана з ним. 

Фа — алфавіт, файл, факультатив, ...
Алфавіт – це усталена сукупність умовних знаків, що передають звуки мови, тобто букв, у певному порядку. 
файл - це впорядкована сукупність даних, що зберігається на диску і займає іменовану область зовнішньої пам'яті. Файлом може бути: Поле- являється основним елементом даних. Можуть бути текстові, графічні…
ФАКУЛЬТАТИ́В, у, ч. Понадпрограмний, необов'язковий навчальний курс, 
Соль — консоль, ...

Ля — компілятор, екземпляр, емулятор, ретрансляція, маніпуляція, табулятор, мікрока¬лькулятор, модуляція, ...
Компілятор створює виконуваний файл із програми, написаної мовою програмування високого рівня. ..
Екземпляр — окремий предмет із множини таких же предметів.  в об'єктно-орієнтованому програмуванні, опис конкретного об'єкту в пам'яті.
Емулятор – це спеціальна програма, яка прикидається тим, чим вона насправді не є. 
РЕТРАНСЛЯ́ЦІЯ, ї, ж., спец. Проміжне приймання сигналів у системі радіомовного чи телевізійного зв'язку для підсилення їх і наступного передавання. Антени спрямованої дії широко застосовують для приймання і ретрансляції телевізійних передач, для радіорелейних ліній зв'язку та ін
Маніпуляція — синонім слова керувати. вид психологічного впливу, який використовується для прихованого впровадження в психіку жертви цілей, бажань, намірів, відносин або установок маніпулятора, які не збігаються з актуально існуючими потребами жертви. Це приховане управління людьми та їх поведінкою.
Сі — бейсік, CI-система інтернаціональна, ...




Ребуси:
«Лінивому не розгадати, кмітливому на роздуми – секунди»
Ребус — загадка, в якій слова, що розгадуються, зображено у вигляді комбінації малюнків з літерами та іншими знаками
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Фінал
Поки журі підводять підсумки у нас музична пауза.


Музична пауза
Пісня на мотив "Я играю на гармошке ..."
Книгу я відкладаю
І до пульта сідаю,
Непомітно цей час промине.
Чарівник електронний –
Помічник наш невтомний –
Запросив до екрану мене.
Приспів:
Енергійний і надійний
Електронний помічник.
І навчає,
Й розважте,
Я до нього звик.

Маю я допомогу -
Це режим діалогу:
Мені слово, я в відповідь - два.
І центральний процесор -
Дивовижний процесор,
Редагує і текст, і слова.
Приспів:

Журі підводить остаточний підсумок, оголошується кінцевий результат змагання, вітають переможців.
На цьому я оголошую БРЕЙН-РИНГ з інформатики закритим!
Вивчайте інформатику! До побачення! 
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	3. 
	«Архітектор» 
(до 5 балів)
	
	

	4. 
	Завдання для глядачів
(по 1 балу за слово)
	
	

	5. 
	«Лінивому не розгадати, кмітливому на роздуми – секунди» (по 1 балу за кожну правильну відповідь)
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