Математична гра «Взяти лінію»
[bookmark: _GoBack]Гра створена для того, щоб допомогти учням засвоїти основні властивості будь-якої функції, в даному випадку – лінійної. Але закладений в гру принцип створення завдань, зокрема на встановлення відповідностей (логічних пар), можна успішно використовувати і під час вивчення інших тем з математики. Функціональні можливості програмних засобів PowerPoint та GeoGebra дозволять створити гру більш насиченою і яскравою.
Учні гарно справляються з завданнями на окремих уроках, коли  тема вивчається поетапно. Ця гра вимагає від них одночасного використання всіх властивостей лінійної функції, вмінь читати графіки, дозволяє зробити урок більш насиченим, емоційним, змістовним, захоплюючим.
На рисунку (слайді презентації) учитель демонструє один графік лінійної функції (всього їх десять), якій відповідає 5  «атрибутів». Учні повинні якомога швидше і точніше назвати код картки, на якій представлено «атрибути» функції:
· Рівняння графіка лінійної функції 
· Точки перетину графіка лінійної функції з осями координат
· Кутовий коефіцієнт    і параметр  лінійної функції
· Кутовий коефіцієнт    і координати точки, яка належить графіку лінійної функції
· Координати двох точок, що належать графіку лінійної функції
Для цього картки з «атрибутами» передаються командам випадковим чином. Команда, яка перша знайшла відповідність і назвала «код» картки отримує 5 балів (очок), наступна команда, яка називає правильну відповідь – 4 бали і так далі, поки всі п’ять карток не будуть співставленні (бажано заздалегідь створити таблицю для фіксації відповідей-балів).
Якщо команда неправильно ідентифікує картку, то вона втрачає два бали зі свого рахунку. Аналогічно, якщо у команди є відповідна картка, а вона її не називає, то вона теж втрачає два бали.
Після того, як всі 10 графічних ліній буде опрацьовано, переможцем стає команда з найкращим результатом.
Час гри: 40 хвилин
Обладнання:
· презентація PowerPoint
· 50 карток «атрибутів» (відповідностей, опису)
· ключ-відповіді


Хід гри
Розділіть свій клас на п'ять команд і дайте кожній команді десять випадкових ігрових карток. Попросіть їх розглянути картки з «атрибутами» (відповідностями, описом). Переконайтеся, що кожен член команди може бачити всі картки і відповідні зображення.
Після демонстрації однієї з ліній , учні перевіряють свої карти з «атрибутами», щоб визначити, чи відповідають вони даному графічному зображенню. Учень піднімає руку, якщо він вважає, що у його команди є правильна картка і повідомляє вчителю код картки. Якщо відповідь вірна, оцінка виглядає наступним чином:
· Перша «правильна» команда отримує 5 балів
· Друга «правильна» команда отримує 4 бали
· Третя «правильна» команда отримує 3 бали
· Четверта «правильна» команда отримує 2 бали
· П'ята «правильна» команда отримує 1 бал
Якщо відповідь помилкова, то команда втрачає 2 бали.
Якщо не всі 5 карт знайдені протягом запланованого проміжку часу, тоді  команди з незатребуваними картками втратять по 2 бали за кожну картку.
Примітка. Щоб уникнути результатів з негативними балами, ви можете розпочати рахунок для кожної з команд  з 10 очок.
Повідомте учням, що, оскільки картки розподілені випадковим чином, у будь-якої команди може бути більше однієї відповідної порівняльної картки для графіка функції або навіть не буде карток, що відповідають конкретній лінії.
Після кожного графічного рисунку наголосіть учням про те, що ці п’ять карток більше не в грі, і вони можуть відкласти їх в сторону.
Ключ-відповіді
	Графік 1
	A2
	E3
	E5
	G3
	J4

	Графік 2
	A5
	B5
	D1
	F1
	H4

	Графік 3
	A3
	B1
	B2
	D2
	F2

	Графік 4
	A1
	C1
	H2
	H3
	J3

	Графік 5
	A4
	B3
	D3
	F3
	H5

	Графік 6
	B4
	C2
	D4
	I 1
	I 5

	Графік 7
	C3
	E1
	F4
	G1
	G5

	Графік 8
	C5
	E2
	H1
	I 4
	J 2

	Графік 9
	E4
	G2
	G4
	I 2
	J 5

	Графік 10
	C4
	D5
	F5
	I 3
	J 1


Приємної та результативної гри!
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