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Мета гри:
· розвиток зацікавленості до вивчення математики, підвищення рівня математичної культури;
· демонстрація зв’язків математики та різних галузей життя і наук;
· розвиток комунікаційних здібностей студентів, впевненості в собі, вміння працювати в колективі .

Обладнання: мультимедійний проектор, презентація гри «Де логіка?».

































Хід гри
	Перед початком всі бажаючі створюють дві команд по 5 чоловік,обирають капітана, назву та готують представлення своєї команди. В таблиці фіксується назва команд та бали набрані ними під час гри.

	Назва 1-ї команди:
	Назва 2-ї команди:
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	за раунд
	№
	бали
	за раунд
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Ведучий: Шановні учасник гри та гості і вболівальники , я вітаю вас на грі «Де логіка?». Ця гра названа так ,тому що питання які в ній прозвучать, змусять продемонструвати ваші знання з математики та фізики і вміння логічно мислити під час їх використання в нестандартних, а інколи і в гумористичних ситуаціях.
Правила гри:
Під час гри змагання будуть відбуватися в п’яти категоріях, чотири  з яких містять по п’ять запитань,а категорія «Знайди спільне» - три запитання. Команди матимуть хвилину на обдумування і відповідатимуть по принципу «хто перший»,якщо відповідь помилкова,то інша команда має право без часу на роздуми запропонувати свій варіант. Якщо жодна з команд не дасть правильну відповідь, бали не нараховуються. За кожну правильну відповідь команда отримує 1 бал, але раунд виграє та команда, яка надала більшу кількість правильних відповідей протягом даного туру. Кожен виграний тур оцінюється також одним балом.
«Досвідчене око бачить глибоко»
Потрібно за трьома картинками-підказками визначити математичний термін або фігуру.
«Народскаже,як зав’яже»
В цій категорії за допомогою малюнків закодовані математичні та фізичні теми і розділи.
«Що хатка-то інша гадка»
Потрібно розгадати ребуси, що приховують об’єкти математики та фізики .
«Знайди спільне»
Щоб знайти середнє арифметичне двох величин ,потрібно їх скласти і результат поділить на два. В питаннях цієї категорії потрібно буде знайти середнє арифметичне предметів і істот, які вам запропоновані. Але під час відповіді на ці питання вам потрібно буде продемонструвати почуття гумору. 
 «Класика жанру»
Запитання відображають тісне переплетіння вашої гнучкої і креативної логіки та знань математики і фізики.
Підсумки гри та нагородження переможців.
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