МАТЕМАТИЧНИЙ КОНКУРС «НАЩАДКИ ОЛЕКСАНДРА МАТВІЙОВИЧА АСТРЯБА»

МЕТА:
·  поглибити знання учнів про життя й науковий внесок видатного методиста-математика О.М.Астряба; сприяти формуванню творчого стилю розумової діяльності, соціальних та комунікативних компетентностей учнів шляхом колективної пошукової діяльності;
· Розвивати в школярів інтерес до вивчення математики, творчу активність, допитливість, логічне мислення;
· виховувати позитивні емоції від спілкування з математикою, уміння бачити цікаве, стимулювати учнів до творчих пошуків, сприяти підвищенню загальної культури, виховувати почуття поваги до Батьківщини, до життя та діяльності О.М.Астряба.

ОБЛАДНАННЯ: 
· Мультимедійна дошка
· Картки із завданнями

1. Вступна частина 
Вед.:
«Їх всіх творіння в світі добре знані:
Десятки теорем і формул , і думки…
Давно нема тих геніїв між нами
Та в пам’яті вони живуть віки».
Вед.   Любі друзі , шановні гості! Ми раді вас вітати на святі математичних знань турнірі "Нащадки Олександра Матвійовича Астряба»
Вед.    Сьогодні перед вами розгорнеться цікава та запекла боротьба серед найкмітливіших,найдопитливіших, найспритніших математиків 9-х класів.
Вед.   Жодне змагання не можна уявити без поважного й компетентного журі, яке вирішуватимедолю команд. (представлення журі)
Вед.  Настав час познайомитися з командами. Капітани, представте свої команди. 9а, 9б, 9в.   
Представлення команд  (назва, емблема, девіз )
Вед.  Ми познайомилися з командами. Починаймо!

2. Інформація про О.М. Астряба
Вед.   Зрозуміло,що вивчати математику самостійно,без допомоги вчителя,важко. У школі ми досліджуємо ті чи інші методи розв’язування задач різного типу як з алгебри, так і з геометрії. Але  хто був початківцем саме тих способів розв’язування задач, якими ми користуємося в сучасній школі? 
Вед. Питання математичної техніки були запропоновані нашим земляком О. М. Астрябом.
Слайди (2-6) про засновника школи з методики математики.
Вед.   О. М. Астряб — видатний український педагог, учений-реформатор, засновник школи по методиці викладання математики. (слайд 2)
Автор понад 100 статей, підручників і методичних посібників по геометрії, алгебрі, арифметиці. (слайд 3)
Вед.  (слайд 4)Олександр Матвійович узагальнив і систематизував методичні наробки вчителів математики свого часу , поглибив та передав ці знання своїм послідовникам. Також Олександр Матвійович розробив (слайд 5)  основні принципи типізації задач:
· Підготовка задачі.
· Подання задач в певній послідовності.
· Зв’язок  складової задачі з простими прикладами.
· Побудова складової задачі з кількох типових.
· Добір задач з поступовим ускладненням їх математичного змісту.



3. Основна частина (конкурси)
Вед.:
1. Перший конкурс. (слайд 7)Зараз командам запропонуємо  розв’язати задачу, яка була надрукована в одному з підручників, написаним нашим земляком О. М.Астрябом  . Для розв’язування задачі дається 3 хвилини. Та команда, яка розв’яже задачу першою,  отримає 3 бали,  друга - 2 бали, третя - 1 бал.І так, почали. 
Задача. Пекарня два рази випекла хліб. Вага хліба першої випічки так відноситься до ваги хліба другої випічки, як 5/6 : 1/2. Скільки борошна витрачено на випікання усього хліба, якщо припічка становить 35% взятого борошна і коли першого разу спекли хліба на 270 кг більше ніж другий раз.
Вед.   Поки команди думають над розв’язуванням, для Вас, шановні гості,  проведемо бліц- тест «Геній».(слайд 8) В усі часи людини цікаво було пізнавати себе. Зараз психологи успішно використовують це прагнення. Але не забуваймо, що й вони люди, тому схильні до помилок. Тож, подивімося на наш тест з гумором! Учасникам тестування пропонується задумати будь-яке непарне число від 1 до 9 .
Вед.   Ваше число – 1 (слайд 9): Одиницю називають генії. На думку психологів, ці люди – справжні дослідники. Справу починають із самого початку, в дослідженні проявляють старанність і допитливість. Та, що дуже важливо, обов’язково доводять справу до логічного завершення.    
Вед.   Ваше число – 3 або 7 (слайд 10): 3 та 7 обирають ті, чиї здібності й таланти не лежать на поверхні. Ця людина в постійному пошуку, довго не може обрати улюбленого напрямку розвитку, не виявилися нахили. У вас іще все попереду. Поекспериментуйте, можливо, ви геніальний перукар, чи мультиплікатор-анімаліст!
Вед.   Ваше число – 5 (слайд 11): 5 – обирають ті, яких можна вважати прототипом «Іванка-дурня». Ці люди настільки творчі та гармонійні, що не потребують співбесідників, масових розваг. Вони самодостатні й самі можуть себе розважити. В яку халепу не потраплять – найчастіше виходять «сухими з води».
Вед.    Ваше число – 9(слайд 12): 9 – люди, які схильні до авантюр, пригод а також, у більшості, оригінальні й прагнуть бути не схожими на оточуючих. У вас велике майбутнє (а може, й сучасне)! 
Тільки не захопіться…  
Вед. Дякуємо за участь у тестуванні.Для команд час вийшов. Розглянемо правильне розв’язання задачі:  (слайд 13)
Розв’язання
5/6 : 1/2 = 5/3
1) 5 - 3 = 2
2) 270/2 * 5 = 675
3)675 - 270 = 405
4) 675 + 405 = 1080
5) 35% = 0.35;   1 + 0.35 = 1.35
6) 1080 : 1.35 = 800(кг)
2. А тепер  - конкурс   «Фізкультхвилинка». Підготовка до цього конкурсу – домашнє завдання. Тож давайте перевіримо його. Максимальна оцінка – 3 бали. Можливість першими представити свій варіант надається учасникам команди «Мудрі совенята».
2. Другий конкурс «Підказки» (Слайд 15)   Відео
Вед. 1: Команди по черзі відгадують по два слова. На екрані буде продемонстровано три підказки, за якими слідвідгадати, про що йдеться. Після першої і другої підказок – по 3 с на відповідь. Після третьої підказки – 5 с для остаточної відповіді. Якщо слово відгадано після першої підказки,             команда отримує 3 бали, якщо після другої – 2 бали, після третьої – 1 бал.

Підказки заздалегідь зняті на відео: кожну підказку декларує учень молодшої школи (3-4 клас)
Вед.2 : Не поспішайте відповідь 
             Давати навмання.
             Нехай допомагають 
             Вам розум і знання!
Підказки для 1-ї команди
І.  1) Звичайно буває в центрі населеного пункту
     2) Вимірюється в квадратних одиницях
     3) У прямокутнику – добуток довжини на ширину.           ( Площа)
ІІ. 1) Їх формулюють математики.
     2) Є про трикутник , є про кути.
     3) Їх треба доводити.                                                              ( Теореми)
Підказки для 2-ї команди
І. 1) За це знижують оцінки.
    2) Відмінники їх роблять рідко.
    3) На них вчаться.                                                                    ( Помилки)
ІІ. 1)Запам’ятати їх усі неможливо.
     2) За ними обчислюють.
     3)  Їх багато у довідниках.                                                      ( Формули)
Підказки для 3-ї команди
І. 1) У ній одних теорем штук сто.
   2) Буває Евкліда, буває Лобачевського.
   3) З грецької перекладається, як землемірство.		(Геометрія)
ІІ.1) Вона потрібна, щоб не говорити дурниць.
    2) Коли одне випливає з іншого.
    3) Буває математична, а буває жіноча.			(Логіка)
Вед. Поки журі оцінює результати, пропонуємо Вашій увазі виступ представників команди «Українці в квадраті». Фізкультхвилинка (слайд 16)
Вед. Надається слово журі.
3. Третій  конкурс « Математична мозаїка»  (слайди 17-21). Це завдання потребує не стільки кмітливості, скільки  спостережливості й уміння аналізувати. На виконання завдань дається 3 хвилини.
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Знайти невідомий вираз (слайд 19)
[image: C:\Users\Misha\Pictures\Безымянный.bmp]
До першої схеми:
[image: ]
До другої схеми:
[image: ]
Знайдіть вираз до третьої схеми.
Який квадратний тричлен із даних слід вибрати? (слайд 20)
[image: ]

Який графік з п’яти слід вибрати? (слайд 21)
[image: ]
Поки учасники думають,  для вас,  шановні гості,  математичні жарти. Члени шкільної команди КВК «Окрошка»!

Вед. Зараз ми подивимось правильні відповіді . ( слайди 22-25).
4. Четвертий конкурс «Відповідність» (слайд 26). Перед тим, як оголосити завдання, пропонуємо Вашій увазі огляд деяких пам’ятних місць України:
Вед.  (слайд 27)Арка Дружби Народів – центральний об’єкт Хрещатого парку Києва  зі скульптурною композицією.
Вед.  (слайд 28)Усипальниця в селі Комендантівка Кобеляцького р-ну була побудована офіцером Олександром Дмитровичем Білевичем. Будівництво тривало 13 років. 
Вед.  (слайд 29)  Шикарна будівля жіночого єпархіального училища прикрашає центр міста Лубни. Зараз це – приміщення Лубенської загальноосвітньої школи № 10.
Вед.   (слайд 30). В португальському місті Брага відбулося відкриття пам'ятника Героям Небесної Сотні. Пам’ятник встановлено в одному з центральних парків міста Браги. 
Вед.  (слайд 31) Тепер – завдання конкурсу: кожна команда отримала список з декількох геометричних фігур. Пропонується з’єднати кожне пам’ятне місце з геометричною фігурою, яка йому відповідає. На це завдання дається 1 хвилина. Команда, що першою правильно виконає завдання отримає 3 бали, другою – 2 бали, третьою - 1 бал.
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Вед. А поки журі підбиває підсумки ми проведемо для глядачів конкурс. (слайд «Зав’яжи вузлик»)  Щоб запам’ятати наш захід назавжди, пропонуємо Вам зав’язати вузлик «на пам’ять» трохи оригінальним способом. Однією рукою беремо один кінець стрічки, другою рукою – інший і, не відпускаючи кінці стрічки, зав’язуємо вузлик. Спробуйте це зробити. Можливо, хтось може показати прямо зараз? … невелика підказка: потрібно переплести руки, а як – здогадайтесь самі.
Вед. Цей вузлик буде дійсно пам’ятний, особливо, коли Ви зав’яжете його іще тугіше.  
Вед.   Давайте подивимось, яке виконання вважається правильним. (слайд 32)
4. Підсумок гри  (слайд 33)
Журі підбиває підсумки і нагороджує переможців.
   Ведучий. На змаганнях усі були уважними і кмітливими, зосередженими і спритними, доброзичливими і веселими. Ми переконалися, що кожен з учасників може стати справжнім математиком, а допоможуть у цьому знання з математики, яку всі ви, без сумніву, любите і поважаєте.
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Додаток 1
Таблиця для журі

image6.png
x? —2x — 35




image7.png




image8.png




image1.png
V7x +2=3




image2.png




image3.png
V5x —11 =3




image4.png




image5.png
x?> —8x + 15




