КЗО «Новопокровська СЗШ

Новопокровської селищної ради Солонянського району Дніпропетровської області»

Розробка позакласного заходу з історії
Квест 
 «Подорож у часі»
Вчитель історії 

Матвієць Юлія Федорівна
2018

Виховний захід, представлений у формі квесту, містить завдання, що сприятимуть формуванню в учнів компетентностей, вихованню інтелектуально розвиненої особистості та допоможуть учителеві розвинути стійкий пізнавальний інтерес школярів до вивчення історії та підвищити їхню внутрішню мотивацію до навчання. Така форма роботи з учнями допоможе визначити рівень засвоєння певних тем навчального матеріалу, виявити прогалини в знаннях із предмета й передбачити заходи щодо їх усунення.

Розробка квесту стане у пригоді як підсумковий урок за семестр (рік), під час проведення предметного тижня з історії, а також як позакласний захід.
Мета заходу: формувати предметні компетентності відповідно до змістових    ліній:
· діяльнісної – навчати переносити засвоєні знання й уміння в нову ситуацію, формувати пізнавальну та пошукову активність учнів, уміння швидко й творчо мислити;
· інформаційної - розвивати сталий  пізнавальний пошук, просторову, хронологічну, логічну та аксіологічну компетенції, відрізняти істотне від неістотного і висловлювати зважені судження; 
· емоційно-ціннісної – формувати морально-емоційний світ учнів, світоглядні уявлення, розвивати зацікавлення  культурними надбаннями людства;

· соціокультурної – виховувати прагнення до здорової конкуренції, товариськість, доброзичливість, інтерес до історичного минулого, толерантне ставлення до однолітків;
· культурологічної – виховувати естетичний смак, загальну культуру учнів.
Учасники: учні 9-10 класів.

Тип квесту: лінійний.
Обладнання:  ілюстративний матеріал, картки з підказками - «історичними документами»,  конверти з завданнями, «чорні» скриньки, черевики, рукавички, букви закодованих слів, мультимедійна презентація, що містить портрети історичних діячів.
Тривалість квесту: 1,5 год.

Місце проведення: будівля школи.

Правила квесту. У грі беруть участь дві команди: 1) учні 9-х класів; 2) учні 10-х класів (за бажанням команди можуть мати змішаний склад). Команди повинні за допомогою підказок-завдань визначити, де буде розташована наступна локація. Рухаючись маршрутом, на кожній локації учасники мають виконати завдання та отримати за правильну відповідь букву, щоб відгадати закодоване слово. Яка з команд швидше пройде маршрут і за допомогою отриманих букв розгадає закодоване слово, та й перемогла в квесті.
Команди повинні відвідати в єдиному порядку ті самі локації. Щоб уникнути скупчення учасників і штовханини, бажано локації для команд розмістити на різних поверхах школи та продумати маршрут кожної команди таким чином, щоб учасники з різних команд не заважали один одному. Наприклад, команда 1 відвідує локацію на першому поверсі, а в той же час команда 2 буде на локації на третьому поверсі.
До участі в квесті залучаються вчителі (або старшокласники), які зустрічатимуть учасників на локації та допомагатимуть організатору квесту. Помічники організатора будуть відповідальними за кожну станцію, контролювати хід виконання завдань.
Усі локації бажано оформити відповідним до теми чином.

Маршрут квесту.
Команда 1: локації «Історична картографія» - (Е), «Україна: нова доба» -  (С), «Обличчя історії» - (А), «Середньовіччя» - (О), «Незалежність» -(Д) (спільна для команд) – закодоване слово - ОДЕСА.
Команда 2: локації «Україна: нова доба» - (І), «Середньовіччя» - (В), «Історична картографія» - (В), «Обличчя історії» - (Ь), «Незалежність» -(Л) (спільна для команд) – закодоване слово - ЛЬВІВ.

Хід квесту

І. Організаційний етап
 Квестори (учасники квесту) збираються в актовій залі та об’єднуються  у дві команди, обирають капітана. Організатор квесту у вступному слові вітає учасників та знайомить їх із правилами гри. 
ІІ. Основна частина
1. Організатор квесту роздає капітанам конверти з підказками – «історичними документами», в яких зашифровано назву кабінету, де розташована локація. 

2. Ця наука почала бурхливо розвиватися з початком Нової доби і зменшила світ до його сучасних розмірів. Вчені цієї науки не залишили на планеті місць невідомих та невивчених. Завдяки їм в океані тепер не зустрінеш навіть маленького незаселеного острова. (Кабінет географії).

3. Глиняні таблички, берестяні грамоти, сувої пергаментів та папірусів, вузликове письмо – це неповний перелік того, що в давнину зберігалося в цих скарбницях. (Бібліотека).
4. Перші такі пристрої з’явились ще в середині ХХ століття. Спочатку вони були дуже громіздкими, за розмірами займали дві великі кімнати. Їх винайдення прирівнюють до відкриття вогню та винаходу колеса. (Кабінет інформатики).

5. У часи античності в таких місцях головними дійовими особами могли бути лише чоловіки. Вони одягали спеціальні маски – трагічні чи комічні, одягали високі підбори. (Актова зала).

6. Ця наука шукає в минулому відповіді на питання сьогодення та програмує майбутнє. Ще давні римляни говорили про неї: «Historia est magistra vitae».(Кабінет історії).
1. Локація «Історична картографія»
 Завдання для 1 команди

1. Складіть карту областей Західної України (пазли).

2.  Запишіть назви областей на листку завдань.

Завдання для 2 команди

1.  Складіть карту областей Східної України (пазли).

2.  Запишіть назви областей на листку завдань.
2. Локація «Україна: нова доба»
 У шкільній бібліотеці заздалегідь оформлюється виставка наявних творів Т.Шевченка, В.Винниченка, С.Єфремова, П.Куліша, М.Грушевського, М.Костомарова.
Завдання для 1 команди
Серед запропонованої літератури оберіть книги учасників Кирило – Мефодіївського товариства. 
Завдання для 2 команди
Серед запропонованої літератури оберіть книги відомих політичних діячів, керівників держави часів Української революції 1919-1921 років.
3. Локація «Середньовіччя»  

Конкурс "Чорна скринька»

Завдання для 1 команди
Спочатку вони використовувались як робочий одяг, а згодом як предмет  розкоші, але заходити до церкви в них вважалось непристойним. Що це? 
Що лежить у скриньці? 

Відповідь: рукавички. (У скриньці лежать рукавички).
Завдання для 2 команди

Чим значнішою була особа, тим довшими вони були, а в представників князівських родів вони досягали аж 70 см. Що це? 

Що лежить у скриньці?
Відповідь: носки черевиків. (У скриньці лежать черевички).

4. Локація «Обличчя історії»

 На мультимедійному екрані або на екрані комп’ютера (за відсутності можливості можна організувати виставку фотографій) учасники переглядають фото історичних осіб ХХ - початку ХХІ століття без підписів (В.Ющенко, А.Меркель, В.Ленін, М.Грушевський, Б.Обама, Л.Кучма, Д.Трамп, Л.Кравчук, Й.Сталін, В.Винниченко, С.Петлюра, В.Янукович) – перелік приблизний, його можна скоротити або доповнити в залежності від рівня підготовки учнів.
Завдання 

1.Визначити, хто зображений на світлині.

2.Коротко (одним реченням) охарактеризувати його діяльність.
5. Локація «Незалежність»
Завдання для 1 команди
Визначте, які з перелічених імен належать реальним історичним особам (+), а які вигаданим (літературним персонажам)(-).

Д. Байда Вишневецький +
Ярема Галайда -
Мамай -
Лук’ян Кобилиця +
Кармелюк +
Назар Стодоля -
Б. Хмельницький +
М. Максимович +
Завдання для 2 команди

Визначте, які з перелічених імен належать реальним історичним особам (+), а які вигаданим (літературним персонажам)(-).

М. Лютер +
Ф. Магеллан +
Фауст -
Рішельє +
Х. Колумб +
В. Шекспір +
Наполеон Бонапарт +
Гамлет –

ІІІ. Підбиття підсумків. Нагородження переможців.
На останній локації в кабінеті історії команди зустрічаються. Виконавши всі завдання на маршруті, учасники команд мають розгадати закодоване слово. Яка команда першою правильно назве слово, та й стає переможцем. Призом для квесторів може стати екскурсія до того українського міста, назву, якого вони розгадали або будь-який інший приз (на розсуд організатора). Отримати приз може і переможець у особистому заліку.
