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«Золота пектораль»

методична розробка інтелектуальної гри
 серед учнів 6-7 класів
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Розробник:
                                                            Салогуб Вікторія Михайлівна,
                                                              педагог-організатор КЗШ № 72




Кривий Ріг
«Золота пектораль»

Автор: Салогуб Вікторія Михайлівна, 
                                                                    педагог-організатор КЗШ № 72

Форма проведення: інтелектуальна гра (це вид гри, що ґрунтується на застосуванні гравцями свого інтелекту й ерудиції. Як правило, у таких іграх учасникам треба відповідати на питання з різних сфер життя).

Назва заходу: «Золота пектораль».

Мета та завдання: формувати міжпредметну та комунікативну компетентності; пропагування наукових знань і розвиток у школярів інтересу до наукової пізнавальної діяльності; розвиток творчої активності дітей; розвивати логічне мислення учнів, швидкість реакції; удосконалювати вміння  працювати в групі, виконувати нестандартні завдання; виховувати повагу до суперників; створення умов для самопізнання та самореалізації.

Обладнання:мультимедійне устаткування;презентація (слайд шоу); два призи «Золота пектораль» (різних за розміром);  два столи, 20 стільців; стіл для журі; протоколи проведення гри; емблеми для учасників команд інтелектуальної гри (18 штук); ілюстрація «Золота пектораль» (3 штуки); картки із запитаннями та відповідями; папір (формат А-4), маркери;  3 скриньки;  три конверти із запитаннями; пачка чаю, грошова одиниця гривня, іграшка Санта Клаус; картки з літературними героями; жетони-монети (79 штук); «Сови» для нагородження «наймудріших» учнів (2 штуки)

Учасники: учні 6-7 класів.

Час проведення: 13.00.

Місце проведення: кабінет № 20.

План проведення:
1.Вітання учасників гри.
2. Оголошення складу журі.
3.І гейм гри «Брейн-ринг».
4. ІІ гейм гри «Гонитва за лідером».
5. ІІІ гейм гри «Питання із скриньки».
6. ІV гейм гри «Калейдоскоп літературних героїв».
7. V гейм гри  «Зоряний час».
8. Підведення підсумків гри.



ХІД ПРОВЕДЕННЯ

В класній кімнаті підготовлено столи, за якими займають місця учасники двох команд (учні 6-7 класів) – два столи, 20 стільців. На дошці напис «Золота пектораль». Перед початком програми всі учасники гри прикріплюють емблеми «Золота пектораль». Праворуч від дошки розташовано екран для презентації.

СЛАЙД № 1 «Вступні уваги»
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Звучить музичний запис

Виходить ведучий програми

Ведучий:
Доброго дня, шановні добродії!
В житті кожної людини є момент, який ми називаємо – відкриття, відкриття, яке змінює власне життя, відкриття, яке дає поштовх новому, прогресивному. І сьогодні ми разом з вами, будемо шукати і знаходити унікальні артефакти пізнання. 
І в цьому нам допоможе інтелектуальна гра «Золота пектораль». Ця назва вибрана не випадково. Саме така прикраса скіфського царя ІV століття до н.е. була знайдена нашим українським вченим Борисом Мозолевським під час розкопок у 1971 році кургану скіфського періоду біля селища Покров Дніпропетровської області. Археологи знайшли ще і безліч золотих монет, прикрас, скіфських мечів акінаків, але найкоштовнішою  залишається золота пектораль.
       І я хочу зараз оголосити найрозумніших, найкмітливіших, найдопитливіших творчих особистосте і з радістю привітати всіх учасників інтелектуальної гри «Золота пектораль», у якій беруть участь ...
(знайомство з учасниками команд)
СЛАЙД № 2 «Правила гри»
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Увага! Зараз я вас познайомлю всіх з правилами гри. Вас чекають участь у брейн-ринзі, ігри зі словами у зоряному часі, таємничі питання зі скриньки, калейдоскоп героїв літератури, і творча практична робота. 
За кожну правильну відповідь команда отримає жетон (демонстрація монет-жетонів). Команда яка набере найбільшу кількість жетонів, стане переможцем у інтелектуальній грі «Золота пектораль» і стане володарем унікального призу, а учень, який дасть найбільше правильних відповідей на запитання – буде відзначений у номінації «Ерудит року».
Відповіді наших ерудитів оцінюватиме «Рада наймудріших», з членами якої ми зараз вас познайомимо.
(оголошенняя «Ради наймудріших»)
 А зараз я хочу вам оголосити прізвища тих, хто буде мені сьогодні допомагати проводити цю гру. Знайомтесь – Володар часу (ПІ учня), який буде чітко слідкувати за перебігом часу і своєчасно нагадувати нам про  це. І два скарбника (ПІ учнів) які будуть збирати ваші «золоті скарби» у рундучки пошуковців.
Привітання помічників
Оголошення про початок інтелектуальної гри
СЛАЙД № 3 «І гейм гри. «Брейн-ринг»»
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Звучить музика
Ведучий:
Ми починаємо наш перший тур «Брейн-ринг»!
Брейн-ринг — гра між двома (і більше) командами у відповіді на питання. Ви можете отримати за цей гейм 20 балів, 1 бал – 1 правильна відповідь.
Правила гри:
Команди гравців одночасно відповідають на одне і те ж питання, причому команда, що першою правильно відповіла позбавляє суперника можливості відповісти на це ж питання. 
Якщо команда, яка дала першу відповідь і вона є не правильною, то інша команда має шанс дати свою правильну відповідь і отримати свій бал. 
Перемагає команда, яка набере більше балів.

Запитання для «Брейн-рингу»

1. Столиця України (місто Київ).
2. Національна валюта України (Гривня).
3. Скільки днів в одному році (365 днів).
4. Назвіть обласний центр Дніпропетровської області (Дніпро).
5.Скільки районів має місто Кривий Ріг? (7).
6.Назвіть прізвище та ім’я отамана козаків, який брав участь у 55 боях проти турків та османів та жодного не програв (Іван Сірко).
7.Майстер, який виготовляє вироби з глини (гончар).
8. Японське мистецтво квіткових композицій (ікебана).
9.Навіть місяць в якому розмовляють найменше? (лютому – 27 (28) днів).
10.Назвіть кольори українського прапору, які записані в Конституції України (синьо-жовтий).
11.Назвіть міжнародний правовий документ, що визначає права дітей (Конвенція ООН про права дитини).
12. Місто, де поховано кобзаря (Канів).
13.Укріплений осередок нереєстрового Війська Запорозького Низового другої половини XVI — кінця XVIII століття, що був розташований за порогами Дніпра (Запорізька Січ).
14.Назвіть другий місяць весни (квітень).
15.Відрізок  прямої,  що проходить через центр кола і сполучає дві  його точки(діаметр).
16. Автор картини «Запорожці пишуть листа турецькому султану». (Ілля Рєпін).
17.Місто в Україні, що є обласним центром. Збудоване ХІІІ ст. Галицьким князем Данилом Романовичем на честь його сина. (Львів).
18. Посмішку цієї жінки знає весь світ, її портрет написав видатний художник Леонардо да Вінчі. (МонаЛіза. Джоконда)
19. З якої речовини складається наш організм на 70 відсотків ( з води).
20.Назвіть першу строчку пісні міста Кривого Рогу («Рідний мій Кривий Ріг...»).
Підведення підсумків
СЛАЙД № 4 «Рундучок із скарбами»
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Вручення жетонів
СЛАЙД № 5 «ІІ гейм гри. «Гонитва за лідером»»
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Скарбники розміщують монети-жетони у кількості, яку отримали учасники команд за результатами І гейму гри за рішенням журі

Ведучий:
Другий тур нашого шоу має назву«Гонитва за лідером».Зараз ви можете наздогнати команду-лідер, або навіть перегнати її. Все буде залежить від вас самих і віднаймудріших вашої групи, де від участі кожного залежить успіх всієї команди. 
Правила гри. Протягом певного часу ведучий буде зачитувати запитання, на які ви повинні будете надати відповіді, після обговорення в команді. 
Час на підготовку відповіді – 1 хвилина. Відповіді ви будете оголошувати після того, як ведучий дасть команду, після прорахунку часу. Кожна команда по черзі дає відповіді, потім ведучий програми оголошує правильну відповідь. 
Та команда, яка дала правильну відповідь отримує 2 бали. Якщо дві команди дали правильні відповіді, то дві команди і отримають відповідну кількість жетонів.
Кожна правильна відповідь – це 2 бали для команди.
Команди готові?
Володар часу готовий?
Ми починаємо.
	


Запитання 1. 
За древньогрецькою мовою натовп – це «охлос». Як, відповідно до однієї з версій, називають окремо взятого представника даного натовпу?
Час...... (1 хвилина)
Відповідь: «охломон»

Запитання 2. 
Як, за думкою Річарда Баха, ми називаємо те, що гусінь називає кінцем світу?
Час...... (1 хвилина)
Відповідь: «метелик».

Запитання 3. 
До авіаційних видів спорту відносять: літаковий, галікоптерний, планерний... Назвіть четвертий вид?
Час...... (1 хвилина)
Відповідь: «Парашутний».

Запитання 4. 
Для того щоб вона найкраще виконувала своє призначення, ви повинні її знайти, але не купувати, вона повинна належати особині сірого кольору, точніше її задньої половини. Краще використовувати її власні цвяхи. А навіщо вона потрібна і про що йде мова?
Час...... (1 хвилина)
Відповідь: Говорять, що вона щастя приносить (підкова із задньої ноги сірої кобили).

Запитання 5. 
В німецькій мові слово Feder означає «перо», слово «баль», звичайно м’яч. А яку гру німці називають словом «федербаль»?
Час...... (1 хвилина)
Відповідь: «бадмінтон».

Запитання 6. 
З чого, відповідно до Гіппократу, утворюються перші зуби людини?
Час...... (1 хвилина)
Відповідь: «з материнського молока» (молочні зуби).

Запитання 7. 
Англійці говорять:  «Не роби горe з кротовини» (земної гірки, яку зробив кріт). А що говоримо ми?
Час...... (1 хвилина)
Відповідь: «не роби з мухи слона».
Запитання 8. 
Які тварини живуть від 13 до 20 років, мають 18 кігтів, бачать все у сірому кольорі різного забарвлення, чують ультразвуки та вміють видавати 7 приголосних звуків: в, г, м, о, ф, к?
Час...... (1 хвилина)
Відповідь: «коти».

Запитання 9. 
У стресовому, сумному стані в організмі людини утворюються небезпечні токсини. Яким чином, найчастіше  всього незалежним від людської волі, вони виводяться з організму?
Час...... (1 хвилина)
Відповідь: «зі слізьми».

Запитання 10. 
Яке слово у перекладі з японської мови означає «велика хвиля в затоці»?
Час...... (1 хвилина)
Відповідь: «цунамі».

Запитання 11. 
        Англійці говорять: «Який батько такий і син»? А що говоримо ми?
Час...... (1 хвилина)
Відповідь: «яблуко від яблуні не далеко падає».

Запитання 12. 
        Частин світу всього 6: Австралія, Азія, Америка, Антарктида, Африка, Європа. Материків також 6. Але Європа та Азія утворюють материк Євразія. Як так виходить, що материків всетаки 6?
Час...... (1 хвилина)
Відповідь: «частина світу Америка лежить на 2-х материках – північна і південна Америки».

Запитання 13. 
        Хоча він побудував багато споруд : міст в Бордо, віадук в Гарабі, вокзал в Будапешті, брав участь у  будівництві Панамського каналу, - всесвітню славу приніс йому лише один об’єкт, вежа, яку він поставив Парижі. Назвіть цей об’єкт.
Час...... (1 хвилина)
Відповідь: «Ейфелева вежа».

Запитання 14. 
Назвіть прізвища Ромео та Джульєтти.
Час...... (1 хвилина)
Відповідь: «Ромео Монтеккі, Джульєтта Капулетті».
Запитання 15. 
        Перекладіть з словенської мови на українську мову слово «младолєто»..
Час...... (1 хвилина)
Відповідь: «весна».

Запитання 16. 
        На латині «створене» - creatura , «розфарбоване» - politura, «намальоване» - pintura. Перекладіть на латинь слово «забруднене», якщо те, що виходить, дуже корисне для збереження природних ресурсів.
Час...... (1 хвилина)
Відповідь: «maculatura».

Запитання 17. 
        Як ми називаємо результат посилення утворення ферменту меланіну під дією сонячного світла?.
Час...... (1 хвилина)
Відповідь: «засмага».

Запитання 18
        У африканських народів суахілі існує легенда, про те, що перша людина спустилася на землю з неба. Яка тварина допомогла їй в цьому? 
Час...... (1 хвилина)
Відповідь: «жирафа».

Запитання 19
        Мовою хантів «кьот» - серце, «сем» - рука. Перекладіть українською «кьотсем».
Час...... (1 хвилина)
Відповідь: «пульс».

Запитання 20.
        Цей список був складений у першому віці до нашої ери і по цей час залишився незмінним. У цьому списку фігурує цифра сім. Про що йде мова?
Час...... (1 хвилина)
Відповідь: «сім чудес світу».

Підрахунок балів

Оголошення результатів

СЛАЙД № 6 «Рундучок із скарбами»
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Вручення жетонів

Скарбники розміщують монети-жетони у кількості, яку отримали учасники команд за результатами І гейму гри за рішенням журі

СЛАЙД № 7 «ІІІ гейм гри. «Питання із скриньки»»
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Ведучий:
З давніх-давен людину приваблюють таємниці. І кожен з нас, у глибині душі, вірить, що фортуна має всміхнутися саме йому. І зараз кожна команда зможе відкрити скриньку і відгадати, що саме знаходиться в ній. Яким чином, запитаєте ви? Звичайно, правильною відповіддю на запитання.
Ми маємо три конверти із запитаннями. Маємо три скрині, де знаходяться таємні предмети. За цей гейм учасники можуть отримати 9 жетонів – по три жетони за кожну правильну відповідь.
Команда яка дає не вірну відповідь не отримує жетони.
Оголошую третій гейм гри «Питання із скрині».

Звучить музичний запис

Помічники виносять скриньку із запитаннями

Питання зі скриньки

     1.Це вперше було доставлено в Європу з індонезійського острова Ява
близько 1610 року. Знайомством з цією божественної травою, як тоді її називали, Європа зобов'язана Голландії.  Щоб підвищити на неї попит, а заодно і ціни Голландські купці всіляко розхвалювали її, приписуючи всілякі лікувальні властивості. Що ж це? (Чай). 
     2. Одиницею Київської Русі був 400 грамовий злиток срібла, який зазвичай вішали собі на загривок. А як такий злиток називався. (Гривна). 
 3.Кажуть, у свій час в Англії жив якийсь доброзичливий чоловік, який
періодично залишав їжу та одяг перед будинками бідняків. Пізніше за ці
справи його звели в ранг святих. Назвіть його святе ім'я. (Санта Клаус).

Оголошення результатів

СЛАЙД № 8 «Рундучок із скарбами»
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Вручення жетонів

Скарбники розміщують монети-жетони у кількості, яку отримали учасники команд за результатами ІІІ гейму гри за рішенням журі

СЛАЙД № 9 «ІV гейм гри. «Калейдоскоп літературних героїв»

[image: ]

Ведучий:
Усі ми з дитинства полюбляємо читати різні цікаві історії, пригоди. І те, що ви знаєте літературних героїв, не викликає сумніву.
 Четвертий гейм інтелектуальної гри має назву  «Калейдоскоп літературних героїв».

СЛАЙД № 10 «Запитання до ІV гейму гри»
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Перед кожною командою лежать картки, в яких записані імена літературних героїв. Завдання – написати другого героя, який становить із першим пару. На виконання цього завдання учасникам дається 3х вилини.
Та команда, яка дасть більше правильних відповідей отримає 5 жетонів, а та команда, яка дасть менше відповідей отримає  три жетони.
Команди готові?
Володар часу готовий?
Ми починаємо.

«Картка «Літературні герої»
 Робінзон – П’ятниця, Шерлок Холмс – Доктор Ватсон, Том Сойєр – БеккіТечер, Джульєтта – Ромео, Кай– Герда, Баба Яга – Чахлик Невмирущий, Дід Мороз – Снігуронька, Крокодил Гена – Чебурашка, Аладін – принцеса Жасмін, Віні Пух – П’ятачок, Принцеса Аріель – Принц, Чіполліно– Редисочка, Дюймовочка – жаба, кріт, ластівка, Нолік – Сімка, Том – Джеррі, лицар Айвенго – леді Ровена, Буратіно – Мальвіна, Шрек– Фіона.

СЛАЙД № 11 «Відповіді на запитання ІV гейму гри»

[image: ]
Оголошення результатів

Вручення жетонів

СЛАЙД № 12 «Рундучок із скарбами»
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Скарбники розміщують монети-жетони у кількості, яку отримали учасники команд за результатами ІV гейму гри за рішенням журі

СЛАЙД № 13«V гейм гри. «Зоряний час»»

[image: ]

Звучить музичний запис
Ведучий:
Скіфія – одна з числених назв, які носила Україна в минулому. І назву таку вона отримала, коли на нашій території жили скіфи, які залишили за собою безліч загадок та унікальних артефактів, які знаходили наші археологи, розкопуючи їх, скіфські кургани. 

СЛАЙД № 14 «Борис Мозолевський»

[image: ]

Унікальною знахідкою залишається золота пектораль, яку знайшов під час розкопок у 1971 році кургану скіфського періоду біля селища Покров Дніпропетровської області відомий український археолог, історик, Борис Мозолевський. 

СЛАЙД № 15 «Скарби скіфів»
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Безліч предметів скіфського мистецтва знайдено в могилах, зокрема в Південній Україні та на Кубані, вони були не тільки імпортовані з Греції, але й витворені на місці грецькими та, безсумнівно, також скіфськими майстрами. Особливо високого розвитку досягла ювелірна справа, що своїм  багатством часто перевищувало подібні твори самої Греції.
Основна риса скіфського мистецтва — звірина символіка. Тварини зображені реально, але водночас стилізовані згідно з законами орнаментальності та декоративності.
Найкоштовнішою прикрасою залишається золота пектораль – нагрудна прикраса. Вага її – 1150 грам, виконана із золота вищого ґатунку.

СЛАЙД № 16 «Золота пектораль»

[image: ]
А от завдання буде для вас і складним і цікавим в водночас – роздивитись цю ілюстрацію і висунути свою версію, що вона, пектораль, означала для наших пращурів – скіфів. Для вас є підказка- це прикраса, а те що на ній зображено – це символи, які мали і своє сакральне, таємне значення. Носити цю прикрасу могли тільки царі скіфів. 
За зміст і вичерпне обґрунтування на користь своєї версії команда  зможе отримати 5 жетонів.
І ще одна підказка - пектораль має три яруси – нижній, середній і верхній. Адалі – ваші версії. 
Часу для вас – 5 хвилин.

Вручають ілюстрації «Пектораль»

Презентація напрацювань

СЛАЙД № 17 «Інформація про пектораль»

[image: ]

Оголошення результатів

СЛАЙД № 18 «Рундучок зі  скарбами»
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Вручення жетонів
Скарбники розміщують монети-жетони у кількості, яку отримали учасники команд за результатами V гейму гри за рішенням журі

Ведучий:
Настав час передати слово голові шановної «Ради наймудріших» для підведення підсумків інтелектуальної гри «Золота пектораль».

Визначення переможців, вручення нагород

СЛАЙД № 19 «Вітання переможців»

[image: ]

Ведучий:
Скіфська пектораль має сакральний характер, можливо, навіть мала певне значення у здійсненні ритуалів — з цього приводу є різні інтерпретації, і ви  сьогодні це продемонстрували. 
Сьогодні у вас була можливість віднайти свою інтелектуальну пектораль, яка має тепер і для вас сакральне значення, пектораль, яку ви відкрили у себе самостійно.

СЛАЙД № 20 «Філософські роздуми»






[image: ]

Знання – це наука. Наука складається з фактів, як будинок із каменів, але  набір фактів ще не наука, так само, як купа каміння ще не будинок. Ваші знання – це ваші каміння і вам з них складати будинок вашого життя. І від того які каміння ви покладете у фундамент – залежить подальше ваше життя.
І  хай пектораль знань, яку ви відкрили у себе сьогодні, стане одним з найпотужніших каменів у вашому фундаменті життя. 
 І це буде ваша золота пектораль, унікальний скарб.
Я бажаю вам боротись, шукати, знаходити і не задаватись і тоді у вас все вийде.
Дякую всім за участь. 
До зустрічі на шкільному конкурсі ерудитів «Що? Де? Коли?»
















[image: Картинки по запросу картинки монети скіфії]Жетон-монета для визначення переможців




















	


Ескіз емблеми для учасників гри

	[image: ]«Золота пектораль»
                                                           інтелектуальна гра
                                             серед учнів 6-7 класів

                                       
                                    Команда   ______   класу

                                         Учасник  ________________

 ___________________________




«Картка «Літературні герої»

Робінзон –
Шерлок Холмс –  
Том Сойєр –   
Джульєтта – 
Кай – 
Баба Яга – 
Дід Мороз – 
Крокодил Гена -
Аладін – 
Він Пух – 
Принцеса Аріель – 
Чіполліно – 
Дюймовочка –  
Нолік –  
Том –
лицар Айвенго – 
Буратіно – 
Шрек –  


Інформація для ведучого програми

       Золота пектораль - прикраса скіфського царя ІV століття до н.е. була знайдена нашим українським вченим Борисом Мозолевським під час розкопок у 1971 році кургану скіфського періоду біля селища Покров Дніпропетровської області. Археологи знайшли ще і безліч золотих монет, прикрас, скіфських мечів акінаків, але найкоштовнішою  залишається золота пектораль.
Деякі дослідники припускають, що Скіфська пектораль — це календар. Щоправда, щоб вирахувати природні цикли за нею, потрібнi неабиякі здібності провидця, адже видимих календарних ознак пектораль не має. Натомість певна циклічність на ній представлена. 
Виріб складається з трьох ярусів: на нижньому зображені звірі, на середньому — квіти, на верхньому — люди. Трактується це наступним чином: тваринний світ — світ смерті, людський — світ життя, а між ними — дерево життя, що сполучає й пов’язує два світи. 
Словом, пектораль представляє уявлення скіфів про світобудову. Кожна деталь тут — символ. Так, у куточках верхнього ярусу зображені птахи у польоті: Мозолевський це розглядав як втілення безмежності простору. 
А от по боках нижнього ярусу знаходяться коники–стрибунці: «це символи одвічної тиші степу.  Тут також можна згадати й про календарні ознаки прикраси — на верхньому ярусі зображені самки з приплодом. 
Тому верхній ярус також трактують як приготування до святкування нового року, який у скіфів приходив навесні, адже зображення потомства вказує саме на цей період....
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