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Тема: Інтерактивна гра – квест «Подорож коледжем». 

Мета:

1) Ознайомлення учнів шкіл із спеціальностями Криворізького технічного коледжу.

2) Розвиток пізнавальної активності шляхом застосування дев’ятикласниками знань, одержаних  за курс математики, інформатики та фізики.

3) Формування в учнів вміння орієнтуватися в різноманітних ситуаціях.

4) Виховання почуття колективізму, взаємоповаги.
Місце проведення: Криворізький технічний коледж Національної металургійної академії України.
Обладнання та оформлення: Маршрутні листи, картки із завданнями, таблиці, плакати, технічні засоби та прилади відповідних станцій, грамоти для нагородження переможців гри. 

План проведення

1. Вступне слово.

2. Жеребкування та розподіл маршрутних листів.

3. Відвідання станцій:

3.1.  Станція «Механічна».

3.2.  Станція «Економічна».
3.3.  Станція «Холоду».
3.4.  Станція «Технологічна».
3.5.  Станція «Електрична».
3.6.       Станція «Хімічні реакції».
3.7.  Станція «Конструкторське бюро».

4. Повернення до пункту призначення. 

5. Заключне слово.

Хід гри.

Гра – квест «Подорож коледжем» призначена для учнів шкіл 9-х класів, проводиться в рамках дня відкритих дверей навчального закладу. 
1. Вступне слово.
Добрий день! Вітаємо Вас в стінах нашого чудового навчального закладу! Сьогодні ви приймете участь в захоплюючій грі – «квест». Це гра –«подорож» стінами Криворізького технічного коледжу для ознайомлення з усіма спеціальностями  навчального закладу. Ви дізнаєтесь, фахівців якого роду діяльності випускає наш навчальний заклад. 

Згідно умов квесту кожна команда повинна пройти 7 станцій. Назва кожної станції відповідає певній спеціальності нашого коледжу. Там ви дізнаєтесь, яку професію можна отримати після закінчення технічного коледжу. Але, щоб перейти від однієї станції до іншої, ви повинні виконати цікаві завдання. На допомогу Вам прийдуть отримані в школі знання з математики, інформатики та фізики.
2. Жеребкування та розподіл маршрутних листів.
Учні різних шкіл діляться на команди. За кожною командою закріплюється гід, який постійно супроводжує учнів станціями відповідно до маршрутного листа. Відбувається жеребкування та розподіл  маршрутних листів.
Зміст маршрутних листів в окремому файлі.

3. Відвідання станцій.
3.1  Станція «Механічна».

3.2 Станція «Економічна».

3.3  Станція «Холоду».

3.4  Станція «Технологічна».

3.5  Станція «Електрична».

3.6  Станція «Хімічні реакції».

3.7  Станція «Конструкторське бюро».

Максимальна кількість балів, отриманих при проходженні кожної станції  – 5 (по одному балу  за кожне завдання). 

Зміст завдань в окремому файлі.
4. Повернення до пункту призначення. 
Після того, як будуть пройдені всі станції, учні повертають маршрутні листи до пункту призначення. Підраховуються бали. Всі гості запрошуються до актової зали для підведення підсумків.
5. Заключне слово. 
Закінчилась гра – квест «Подорож коледжем». За результатами квесту учні шкіл отримують нагороди як переможці у таких номінаціях:

· Найспритніші;
· Найкмітливіші в фізиці;
· Найкмітливіші в логіці;
· Найкмітливіші в математиці;
· Найерудованіші.
 Адміністрація коледжу дякує всім учасникам та організаторам квесту, а також сподівається, що використання інтерактивних форм роботи стане традиційним не тільки  в рамках дня відкритих дверей, а також і у навчальній  діяльності коледжу. 
Квести – це сучасно, цікаво і корисно!!!
