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Навчально-виховний захід на тему: «Безпечний Інтернет»
Категорія: виховні заходи.
Мета:
навчальна: спонукати швидко знаходити вірну  відповідь на поставлене запитання, а також логічно мислити при виборі відповідей; 
розвивальна: розвивати спритність, творчу активність, змагальність, пізнавальні бажання;
виховна: виховувати почуття дружби, взаєморозуміння та взаємопідтримки.
Форма проведення: змагання.
Місце проведення: кабінет інформатики. 
Наочність та обладнання: комп’ютер, проектор, картки з запитаннями, питання для анкетування. 
Сценарій заходу
Основна тема заходу - безпечна робота у мережі Інтернет. Окремою метою є перевірка засвоєння знань з інформатики. 
[bookmark: _GoBack]Змагаються дві команди – команда 1 (студенти 2 курсу спеціальності «Облік і оподаткування») і команда 2 (студенти 2 курсу спеціальності «Соціальна робота»).
Оцінювати роботу буде журі у складі 3 викладачів. Для журі підготовлені правильні відповіді та критерії оцінювання відповідей й робіт.
Захід призваний розвивати змагальний настрій між учасниками команди, адже змагання спонукає до пізнання нового.

Захід буде проходити у такі тури:

І тур називається «Чи знаю я інформатику?
Командам надаються завдання та питання. 
Завдання 1 «Викресли зайве» (додаток 1) команди виконують одночасно. На виконання даного завдання відводиться 3 хвилини. 
Після того, як команди повернули аркуші із відповідями, правильні результати демонструються за допомогою проектора.
Кожен правильний рядок оцінюється у 2 бали.
Завдання 2
На питання завдання 2 (додаток 2) команди відповідають по черзі. Черговість визначається жеребкуванням.
Відповідь надається будь-яким учасником команди.
Кожна правильно надана відповідь оцінюється у 1 бал.
Завдання 3 «Антипод» (додаток 3). Для кожного з наведених слів вказати його «антипод». Правильно підібране слово максимально оцінюється у 2 бали. Якщо слово не є повністю антиподом, то воно оцінюється у 1 бал.

ІІ тур – показ домашнього завдання. Обом командам заздалегідь була надана тема, яку потрібно було розкрити за допомогою презентації.
Команда 1 отримала тему «Спам та його види». Команда 2 отримала тему «Інтернет-залежність».
Максимальна кількість балів за домашнє завдання – 10 балів.

ІІІ тур називається «Надай відповідь». Команди по черзі задають підготовлені питання (додаток 4) з теми Інтернету, а члени команди-суперника, порадившись, надають відповідь. На те, щоб порадитися, відводиться 30 секунд. Правильна відповідь оцінюється у 1 бал.

Вступне слово ведучого. 
На сьогодні мабуть немає жодної людини, яка б не користувалася послугами Інтернет. Але деякі користувачі Інтернет, заходячи до мережі, не розуміють, що їх може підстерігати небезпека. 
Наш захід в основному присвячений роботі у Інтернет, але не просто роботі, а небезпечній роботі у Інтернет. Окрім того, спробуємо з’ясувати, чи знаєте ви основні поняття інформатики.
Отже, починаємо.
І тур
Завдання 1 для команди 1
У кожній з наведених груп термінів один термін є «зайвим». Знайдіть його і закресліть. Кожен правильний рядок оцінюється у 2 бали.
1. Бейсік, німецький, Сі, Паскаль, Фортран.
2. Драйвер, принтер, монітор, звукові колонки.
3. Копіювання, форматування, видалення, переміщення.
4. Карта пам’яті, флеш-пам’ять, таймер, вінчестер.
5. «Пробіл», «Паскаль», «Esc», «Enter», «Backspace».
Завдання 1 для команди 2
У кожній з наведених груп термінів один термін є «зайвим». Знайдіть його і закресліть. Кожен правильний рядок оцінюється у 2 бали.
1. Монітор, клавіатура, принтер, проектор.
2. Сантиметр, кілобайт, біт, терабайт.
3. Крапка, Shift, кома, двокрапка.
4. WordPad, Microsoft Excel, Microsoft Word, Блокнот.
5. Access, Паскаль, Excel, Word.

Завдання 2. Питання для команди 1
Кожна правильна відповідь оцінюється у 1 бал
1. Енергозалежна тимчасова пам'ять ПК це… (оперативна пам’ять)
2. Одиниця інформації, про яку відомо, що вона складається з 8-ми більш дрібних одиниць – це…(байт).
3. Який з пристроїв комп’ютера можна назвати його «мозком»? (Процесор)
4. Файл невеликого обсягу, за допомогою якого можна швидко завантажити програму на виконання або відкрити електронний документ у відповідному середовищі? (Ярлик)
5. За допомогою якого знаку відокремлюється ім’я файлу від розширення? (Крапкою)
6. Скільки символів містить алфавіт вісімкової системи числення? (8)

Завдання 2. Питання для команди 2
Кожна правильна відповідь оцінюється у 1 бал
1. Назвіть пристрій комп’ютера, який міститься у системному блоці, його відносять до зовнішньої пам’яті і він призначений для довготривалого збереження інформації. (Вінчестер).
2. Яку операцію треба здійснити з кількістю бітів, щоб перевести їх у байти? (розділити на 8)
3. Як називається найменший елемент зображення на екрані монітора? (Піксель)
4. Сукупність байтів, що має унікальне ім'я, має розширення і містить однотипну інформацію – це (файл).
5. Яке розширення можуть мати файли, що створені в графічному редакторі Paint?(BMP)
6. Скільки символів містить алфавіт шістнадцяткової системи числення? (16)

Завдання 3 Для кожного з наведених слів вказати його «антипод». Правильно підібране слово максимально оцінюється у 2 бали. Якщо слово не є повністю антиподом, то воно оцінюється у 1 бал.
Питання для команди 1
1. Локальна – Глобальна.
2. Програміст – Користувач.
3. Піратський – Ліцензійний.
4. Чорно-білий – Кольоровий.
5. Шифратор – Дешифратор
Питання для команди 2
1. Віртуальний – Реальний.
2. Відновлення (восстановление) – Видалення
3. Демодулятор – Модулятор.
4. Клавіша Enter – Клавіша Esc.
5. Клієнт – Сервер.

ІІ тур
Команди демонструють домашнє завдання за допомогою проектора (роботи команд додаються у окремих файлах презентацій).
Максимальна кількість балів за домашнє завдання – 10.
Враховується: змістовність наданого матеріалу (3 бали), точність визначень (3 бали), раціональність у виборі дизайну слайдів (2 бали), правильно підібрана кількість слайдів (2 бали).
Окрім того враховується: дотримання регламенту, за недотримання якого журі може знімати бали; підказки учасникам команд із боку вболівальників (за кожну підказку журі знімає 1 бал).

ІІІ тур
Команди задають членам команди-суперника по 5 питань з теми, що була задана як домашнє завдання.
На те, щоб порадитися, відводиться 30 секунд. Правильна відповідь оцінюється у 1 бал.

Додаток 1
Завдання 1 для команди 1.
У кожній з наведених груп термінів один термін є «зайвим». Знайдіть його і закресліть.
1. Бейсік, німецький, Сі, Паскаль, Фортран.
2. Драйвер, принтер, монітор, звукові колонки.
3. Копіювання, форматування, видалення, переміщення.
4. Карта пам’яті, флеш-пам’ять, таймер, вінчестер.
5. «Пробіл», «Паскаль», «Esc», «Enter», «Backspace».







Завдання 1 для команди 2.
У кожній з наведених груп термінів один термін є «зайвим». Знайдіть його і закресліть.
1. Монітор, клавіатура, принтер, проектор.
2. Сантиметр, кілобайт, біт, терабайт.
3. Крапка, Shift, кома, двокрапка.
4. WordPad, Microsoft Excel, Microsoft Word, Блокнот.
5. Access, Паскаль, Excel, Word.


Додаток 2
Завдання 2. Питання для команди 1.
Відповідь надається будь-яким учасником команди.
1. Енергозалежна тимчасова пам'ять ПК це… 
2. Одиниця інформації, про яку відомо, що вона складається з 8-ми більш дрібних одиниць – це...
3. Який з пристроїв комп’ютера можна назвати його «мозком»?
4. Це файл невеликого обсягу, за допомогою якого можна швидко завантажити програму на виконання або відкрити електронний документ у відповідному середовищі? 
5. За допомогою якого знаку відокремлюється ім’я файлу від розширення?
6. Скільки символів містить алфавіт вісімкової системи числення?


Завдання 2. Питання для команди 2.
Відповідь надається будь-яким учасником команди.
1. Назвіть пристрій комп’ютера, який міститься у системному блоці, його відносять до зовнішньої пам’яті і він призначений для довготривалого збереження інформації.
2. Яку операцію треба здійснити з кількістю бітів, щоб перевести їх у байти?
3. Як називається найменший елемент зображення на екрані монітора? 
4. Сукупність байтів, що має унікальне ім'я, має розширення і містить однотипну інформацію – це...
5. Яке розширення можуть мати файли, що створені в графічному редакторі Paint?
6. Скільки символів містить алфавіт шістнадцяткової системи числення?

Додаток 3
Завдання 3 для команди 1
 «Антипод». Для кожного з наведених слів вказати його «антипод». 
1. Локальна –
2. Програміст – 
3. Піратський – 
4. Чорно-білий  – 
5. Шифратор – 




Завдання 3 для команди 2
 «Антипод». Для кожного з наведених слів вказати його «антипод». Максимально правильно підібране слово оцінюється у 2 бали. Якщо слово не є повністю антиподом, то воно оцінюється у 1 бал.
1. Віртуальний –
2. Відновлення (восстановление) – 
3. Демодулятор – 
4. Клавіша Enter – 
5. Клієнт – 


Додаток 4
Питання для команди 1 від команди 2.
1. Яка країна є батьківщиною Інтернету? 
2. Що таке «мережевий етикет? 
3. Які найбільш популярні послуги Інтернету? 
4. Що таке сайт? 
5. Що таке тролінг? 




Питання для команди 2 від команди 1.
1. Що таке фейк? 
2. Що таке «Бот» (скорочення від «робот»)? 
3. Що таке Інтернет-провайдер? 
4. Що визначає точне місце розташування файлу чи комп’ютера в Інтернеті? 
5. Що таке веб-сторінка?
6. 

Інформація для журі: правильні відповіді і критерій оцінювання.
І тур
Завдання 1.
Критерій оцінювання.
Кожен правильний рядок оцінюється у 2 бали.
Правильні відповіді
Завдання 1 для команди 1.
У кожній з наведених груп термінів один термін є «зайвим». Знайдіть його і закресліть.
1. Бейсік, німецький, Сі, Паскаль, Фортран.
2. Драйвер, принтер, монітор, звукові колонки.
3. Копіювання, форматування, видалення, переміщення.
4. Карта пам’яті, флеш-пам’ять, таймер, вінчестер.
5. «Пробіл», «Паскаль», «Esc», «Enter», «Backspace».
Завдання 1 для команди 2. 
У кожній з наведених груп термінів один термін є «зайвим». Знайдіть його і закресліть (кожен правильний рядок оцінюється у 2 бали).
1. Монітор, клавіатура, принтер, проектор.
2. Сантиметр, кілобайт, біт, терабайт.
3. Крапка, Shift, кома, двокрапка.
4. WordPad, Microsoft Excel, Microsoft Word, Блокнот.
5. Access, Паскаль, Excel, Word.

Завдання 2.
Критерій оцінювання.
Кожна правильна відповідь оцінюється у 1 бал. 
Правильні відповіді
Завдання 2. Питання для команди 1
1. Енергозалежна тимчасова пам'ять ПК це… (оперативна пам’ять)
2. Одиниця інформації, про яку відомо, що вона складається з 8-ми більш дрібних одиниць – це…(байт).
3. Який з пристроїв комп’ютера називають його «мозком»? (Процесор)
4. Файл невеликого об’єму, за допомогою якого можна швидко завантажити програму на виконання чи відкрити електронний документ у відповідному середовищі. (Ярлик)
5. За допомогою якого знаку відокремлюється ім’я файлу від розширення? (Крапкою)
6. Скільки символів містить алфавіт вісімкової системи числення? (8)

Завдання 2. Питання для команди 2
1. Назвіть пристрій комп’ютера, який міститься у системному блоці, його відносять до зовнішньої пам’яті і він призначений для довготривалого збереження інформації. (Вінчестер).
2. Яку операцію треба здійснити з кількістю бітів, щоб перевести їх у байти? (розділити на 8)
3. Як називається найменший елемент зображення на екрані монітора? (Піксель)
4. Сукупність байтів, що має унікальне ім'я, має розширення і містить однотипну інформацію – це … (файл).
5. Яке розширення можуть мати файли, що створені в графічному редакторі Paint? (BMP)
6. Скільки символів містить алфавіт шістнадцяткової системи числення?

Завдання 3.
Критерій оцінювання.
Правильно підібране слово максимально оцінюється у 2 бали. Якщо слово не є повністю антиподом, то воно оцінюється у 1 бал. 
Правильні відповіді
Для кожного з наведених слів вказати його «антипод».
Для команди 1
1. Локальна – Глобальна.
2. Програміст – Користувач.
3. Піратський – Ліцензійний.
4. Чорно-білий  – Кольоровий.
5. Шифратор – Дешифратор

Для команди 2
1. Віртуальний – Реальний.
2. Відновлення (восстановление) – Видалення
3. Демодулятор – Модулятор.
4. Клавіша Enter – Клавіша Esc.
5. Клієнт – Сервер.

ІІ тур
Критерій оцінювання
Максимальна кількість балів за домашнє завдання – 10 балів.
Враховується: змістовність наданого матеріалу (3 бали), точність визначень (3 бали), раціональність у виборі дизайну слайдів (2 бали), правильно підібрана кількість слайдів (2 бали).
Окрім того журі слід враховувати:
· дотримання регламенту, за недотримання якого журі може знімати бали;
підказки учасникам команд із боку вболівальників (за кожну підказку журі знімає 1 бал).
ІІІ тур
Критерій оцінювання
На те, щоб порадитися, відводиться 30 секунд. Правильна відповідь оцінюється у 1 бал
Правильні відповіді на питання ІІІ туру.
Питання для команди 1 від команди 2
1. Яка країна є батьківщиною Інтернету? (США)
2. Що таке «мережевий етикет? (Кодекс /набір правил/ поведінки, спілкування в мережі, який дотримується більшість користувачів)
3. Які найбільш популярні послуги Інтернету? (Інтернет-магазин, пошукові системи, електронна пошта, соціальні мережі)
4. Що таке сайт? (Сукупність веб-сторінок, як правило, однієї тематики)
5. Що таке тролінг? (розміщення в інтернеті на форумах, у групах новин, у вікі-проектах тощо, провокаційних повідомлень із метою викликати конфлікти між учасниками)

Питання для команди 2 від команди 1.
1. Що таке фейк? (Фейк що означає підробка, фальсифікація. Спершу даний термін почав вживатися в мережі інтернет, а потім почав широко використовуватись і у повсякденному житті).
2. Що таке «Бот» (скорочення від «робот»)? (Це програма, що імітує діяльність людини. Чат-бот, відповідно, імітує співрозмовника в чаті. Ви подзвонили в військкомат. Хочете бути в армії - натисніть зірочку, не хочете - натисніть решітку - елементарний телефонний чат-бот).
3. Що таке Інтернет–провайдер? (Посередник, що забезпечує доступ до Інтернету).
4. Що визначає точне місце розташування файлу чи комп’ютера в Інтернеті? (IP-адреса).
5. Що таке веб-сторінка? (Електронний документ, підготовлений для розміщення в Інтернеті)



Таблиця оцінювання
	І тур
	
	№ питання
	Команда 1
	Команда 2

	
	Завдання 1
	1
	
	

	
	
	2
	
	

	
	
	3
	
	

	
	
	4
	
	

	
	
	5
	
	

	
	Завдання 2
	1
	
	

	
	
	2
	
	

	
	
	3
	
	

	
	
	4
	
	

	
	
	5
	
	

	
	
	6
	
	

	
	Завдання 3
	1
	
	

	
	
	2
	
	

	
	
	3
	
	

	
	
	4
	
	

	
	
	5
	
	

	ІІ тур
	Змістовність
	
	

	
	Точність визначень
	
	

	
	Дизайн
	
	

	
	Кількість слайдів
	
	

	
	Регламент (-)
	
	

	
	Підказки (-)
	
	

	ІІІ тур
	
	1
	
	

	
	
	2
	
	

	
	
	3
	
	

	
	
	4
	
	

	
	
	5
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