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РОЗРОБНИК: 
Вінокурова Наталія Вікторівна, викладач Костянтинівського індустріального технікуму ДВНЗ «ДонНТУ», спеціаліст вищої категорії.

 
Позааудиторний захід  «Українці в інформатиці»

Мета: 
Методична: вдосконалити методику проведення позааудиторного заходу з використанням індивідуальних і групових форм роботи з метою удосконалення знань, навичок і вмінь, набутих на аудиторних заняттях з інформатики та комп’ютерної техніки.
Дидактична:
· формувати інтерес до вивчення інформатики; 
· розвивати логічне і творче мислення;
· активізувати розумову діяльність студентів;
· розвивати пізнавальну активність, творчі, інтелектуальні здібності.

Виховна: виховання різнобічно та гармонійно розвиненого, національно свідомого, високоосвіченого, життєво компетентного громадянина, здатного до саморозвитку та самовдосконалення.

Вид заходу: позааудиторний захід
Тип заходу: тематичний пізнавальний захід.
Форма і методи проведення: показ-доповідь.
Міждисциплінарні зв’язки: інформатика, математика.
Методичне забезпечення: методична розробка, мультимедійний супровід, відеофільми.
Обладнання: мультимедійний проектор, мультимедійна дошка, персональний комп’ютер.
Учасники:   студенти груп Ф-2-1 та ЕП-2-1.    






Вступне слово викладача:
Добрий день, шановні викладачі та студенти. Наш сьогоднішній захід присвячено внеску України у розвиток обчислювальної техніки та інформатики. Так історично склалося, що провідними розробниками в області комп'ютерних технологій і виробниками обчислювальної техніки в світі є США, Китай, Японія, Німеччина, але ніяк не країни пострадянського простору.
У багатьох вас може скластися враження, що Україна перебувала в стороні від становлення та розвитку комп'ютерної техніки, але це не так. 
Так, в Україні, як і в інших країнах пострадянського простору, ця галузь фінансувалася недостатньо, але наша країна мала і має потужний потенціал! І цей потенціал - люди, - українські вчені, програмісти, винахідники! Про деяких з них ми вам розповімо сьогодні.
 Доповідь «Внесок 
України в розвиток обчислювальної техніки»
Сажнєва Ганна та Стещенко Дар’я.
гр. ЕП-2-1
Вступне слово викладача Вінокурової Н.В.








Доповідь «Сучасні українські винахідники»
Пшенічна Марія та Костіна Надія.
гр. Ф-2-1
Доповідь «Українські винахідники за кордоном»
Бабак Елла та Стасюк Анжеліка.
гр. ЕП-2-1, гр. Ф-2-1
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Доповідач 1: Друга половина XX століття подарувала людству цілий феєрверк блискучих досягнень у галузі цифрової електронної обчислювальної техніки. Її становлення і розвиток характеризувалися стрімкими темпами. Адже завдяки появі комп’ютерів інформація, якою володає людство, стала своєрідною «сировиною» для виробництва багатьох «продуктів»: нових знань, управлінських рішень, наукових прогнозів, статистичних зведень, усіляких рекомендацій, висновків тощо. Сучасними успіхами комп’ютеризації та інформатизації світова спільнота зобов'язана мільйонам талановитих учених, інженерів, робітників, які створили нові покоління комп’ютерів, їхнє програмне забезпечення, потужні інформаційні мережі. Однак тих, хто закладав фундамент комп'ютерної науки і техніки, було не так уже й багато. Серед них були вчені, інженери та математики різних країн. 
Доповідач 2:  Великі і глибокі фундаментальні дослідження в області комп'ютерної науки і техніки велися в Україні в ряді інститутів Національної академії наук і багатьох вузах Міністерства освіти України. Важливі прикладні дослідження проводилися в цілому ряді галузевих науково-дослідних організацій. Була створена потужна промисловість, яка забезпечила масовий випуск ЕОМ, організована підготовка фахівців всіх рівнів кваліфікації. Іншими словами внесок України у становлення і розвиток комп'ютерної науки і техніки важко переоцінити. Однак про це і, в першу чергу, про багато робіт, які в роки "холодної війни" вважалися секретними, відомо лише фахівцям. 
Доповідач 1: Сьогодні ми познайомимо вас з видатними вченими минулого століття, які працювали в Україні та за її межами і внесли вагомий внесок в розвиток комп’ютерної техніки, а також з сучасними винахідниками - українцями.
Доповідач 2: Лебедєв Сергій Олексійович - засновник вітчизняної обчислювальної техніки, академік АН УРСР (1946), академік АН СРСР (1953), лауреат Ленінської премії (1966) та Державних премій СРСР (1950, 1969).
1946 року С. О. Лебедєва запрошено в Київ на посаду директора Інституту електротехніки (з 1963 року Інститут електродинаміки АН УРСР). У тому ж році його обирають дійсним членом Академії. 
А в 1948 р під керівництвом академіка С.А. Лебедєва почалася розробка Малої електронної лічильної машини (МЕСМ). Незалежно і одночасно з західними вченими їм були розроблені основні принципи побудови ЕОМ. У 1951 р, коли МЕСМ була введена в експлуатацію, вона виявилася єдиною в континентальній Європі діючої машиною. Цей перший основоположний результат доповнюється видатним досягненням відомого українського фізика академіка Вадима Євгеновича Лашкарьова, який експериментальним шляхом виявив в 1941 р так званий p n перехід в напівпровідниках, фізичне явище, покладене в подальшому в основу створення транзистора - базового елементу ЕОМ.
(фільм про Лебедєва С.О.)
Доповідач 1: У наступні три десятиліття основний внесок у фундаментальні дослідження в області комп'ютерної науки і техніки був зроблений вченим зі світовим ім'ям академіком Віктором Михайловичем Глушковим, основоположником інформаційних технологій в Україні, генієм, що набагато випередив свій час. Він увійшов у вітчизняну історію ІТ як розробник теорії цифрових автоматів, творець багатопроцесорних макроконвеєрних суперЕОМ і організатор Інституту кібернетики АН України. Багатогранний талант Віктора Михайловича дозволив йому отримати блискучі наукові результати світового значення в математиці, кібернетиці, обчислювальній техніці і програмуванні, створити в цих областях науки власні школи. Це був геніальний вчений.  
Доповідач 2: В Інституті кібернетики під його науковим керівництвом було розроблено ЕОМ "Киев" і першу в Україні та колишньому СРСР напівпровідникову керуючу машину широкого призначення "Днепр". Попередниками персональних комп'ютерів стали машини для інженерних розрахунків "Промінь" (1963), "Мир-1" (1966), "Мир-2" (1969), у яких було реалізовано запропоновану В. М. Глушковим ідею ступеневого мікропрограмного управління.
(фільм про Глушкова В.М.)
Доповідач 1: Тут же в Інституті кібернетики був виконаний цілий ряд важливих прикладних досліджень, спрямованих на створення нових ЕОМ і їх використання в піонерських системах управління технологічними процесами, енергетичними та іншими об'єктами, в тому числі військового призначення, для систем автоматизації наукового експерименту і ін. Більше третини обчислювальної техніки, що серійно випускалася в Радянському Союзі, було розроблено в Інституті кібернетики НАН України. 
Та головною справою життя сам Віктор Михайлович вважав створення загальнодержавної автоматизованої системи управління економікою (“ОГАС”). На жаль, ідея створення такої системи так і не була реалізована в повному обсязі, хоча сам вчений вважав, що вона могла б вирішити проблеми економіки СРСР.
(фільм про ОГАС)
Доповідач 2: Єршов Андрій Перович - радянський програміст і математик, один з творців «шкільної інформатики», лідер в області теорії й автоматизації програмування, основні праці якого охоплюють теоретичне й системне програмування, мови програмування, теорію схем програм, мішані обчислення. Завдяки унікальним здібностям наукового передбачення, А. П. Єршов одним перших у країні усвідомив ключову роль обчислювальної техніки в прогресі науки й суспільства й з початку 80-х рр. почав активно займатися педагогічною діяльністю, спрямованою на просування програмування, а потім й інформатики в систему освіти, а також масову свідомість.   В 1985-86 рр. А. П. Єршовим разом із групою співавторів були підготовлені й випущені пробні навчальні посібники для середніх навчальних закладів «Основи інформатики й обчислювальної техніки» і під його науковим керівництвом почалося викладання інформатики як навчального предмета у всіх школах Радянського Союзу.
Доповідач 1: Михалевич Володимир Сергійович - учений у галузі економічної кібернетики, академік Академії наук СРСР (1984) і Національної академії наук України (1973), заслужений діяч науки і техніки України (1990), лауреат Державної премії України (1973) і Державної премії СРСР (1981). Директор Інституту кібернетики імені В. М. Глушкова НАН України (1982-1994).
Ним особисто і в співавторстві опубліковано понад 200 наукових праць, у тому числі біля 20 монографій. Основні праці з теорії оптимальних рішень, розробки математичного апарату економічної кібернетики. Приймав участь у створенні високопродуктивних ЕОМ, пакетів програм, формуванні напрямів розвитку інформатики. 
Після смерті В.М.Глушкова з 1982 по 1994 роки очолював Інститут кібернетики АН УРСР, був також академіком-секретарем Відділення інформатики, обчислювальної техніки і автоматизації, членом Президії НАН України.
Доповідач 2: Сергієнко Іван Васильович - вчений у галузі інформатики, обчислювальної математики, системного аналізу і математичного моделювання. Академік Національної академії наук України (1988), заслужений діяч науки і техніки України, лауреат Державної премії СРСР (1981), УРСР (1972) і України (1993, 1999) в галузі науки і техніки.
Наприкінці 60-х років І. В. Сергієнко зацікавився проблемою автоматизації процесів обробки та аналізу даних математичними методами, передусім методами теорії ймовірностей і математичної статистики. Подальший розвиток ці ідеї отримали у процесі реалізації автоматизованих систем обробки даних на ЕОМ нових поколінь. Як результат — створено інформаційну технологію, спрямовану на автоматизацію всіх процесів побудови таких систем, зокрема процесів удосконалення та модернізації. 
Іван Васильович Сергієнко є президентом Української федерації інформатики, яка прийнята до міжнародної організації СЕРІS (функціонує при Європейському Союзі). Це дає право федерації видавати сертифікати про комп’ютерну грамотність фахівцям різних профілів для працевлаштування за кордоном.
Доповідач 1: Перу вченого належать понад 500 наукових праць, з них 21 монографія. 
Видатний внесок ученого в розвиток вітчизняної науки відзначений численними   нагородами та преміями. І. В. Сергієнко — Заслужений діяч науки і техніки України, шість разів ставав лауреатом Державної премії СРСР, УРСР і України у галузі науки і техніки, премій Ради Міністрів СРСР. За наукові відкриття був удостоєний академічних премій імені В. М. Глушкова, С. О. Лебедєва, В. С. Михалевича. Нагороджений орденами та почесними відзнаками Президента України, Президії Верховної Ради України та Кабінету Міністрів України.
Під керівництвом І.В. Сергієнка на базі Інституту кібернетики імені В.М. Глушкова НАН України, який він очолює 22 роки, було завершено створення Кібернетичного центру НАН України - провідного наукового центру з інформатики у світі, який визначений в нашій країні головною державною організацією з проблем інформатизації і виконує функції міжвідомчого координування. Ідея створення такого центру була висунута в свій час В.М. Глушковим і почала реалізовуватися в 1993 році ще під керівництвом В.С. Михалевича (були створені два інститути). В нинішній час до складу Кібернетичного центру НАН України входить шість інститутів: Інститут кібернетики імені В.М. Глушкова НАН України (базова організація центру), Інститут математичних машин і систем НАН України, Інститут програмних систем НАН України, Інститут космічних досліджень НАН України та НКА України, Навчально-науковий комплекс «Інститут прикладного системного аналізу» НТУУ «КПІ» Міністерства освіти і науки України та НАН України, Міжнародний науково-навчальний центр інформаційних технологій і систем НАН України та Міністерства освіти і науки України.
На базі кібернетичного центру в 2012 році розроблено український супер- комп’ютер СКІТ-4.
(фільм про СКІТ-4)
Доповідач 2: Катерина Логвинівна Ющенко - як засновник теоретичного програмування в Україні, стоїть поруч із В. Глушковим у першому ряду засновників Інституту кібернетики, з яким назавжди пов'язала своє життя. Вона перша у СРСР доктор фізико-математичних наук, якій цей ступінь присуджено за роботи із програмування. Її життєвий шлях захоплює багатством ідей і майстерністю вченого, чуйністю педагога та невичерпним працелюбством.
За сорок років роботи в Інституті кібернетики ім. В. М. Глушкова Національної академії наук України нею створена широковідома в Україні і за кордоном наукова школа теоретичного програмування. Разом зі своїми учнями вона підняла теоретичне програмування на таку висоту, що наукова школа Катерини Логвинівни Ющенко-Рвачової стала помітною у світі.
(фільм про Ющенко)
Доповідач 1: Микола Михайлович Амосов відомий насамперед як хірург – один із найкращих у світі. Однак мало хто знає, що він також є засновником біокібернетики в Україні. Микола Амосов був не лише лікарем, а й талановитим інженером: саме він зробив перший в Україні апарат штучного кровообігу, працював над питанням штучного інтелекту і навіть зміг за відсутності матеріалів викроїти тристулковий серцевий клапан із нейлонової сорочки. 
У 1959 році, будучи вже відомим хірургом, Микола Михайлович заснував і очолив відділ біологічної кібернетики в Інституті кібернетики Академії наук УРСР. Під його керівництвом були проведені фундаментальні дослідження систем саморегулювання серця, проведено розробку і побудову фізіологічної моделі «внутрішнього середовища організму» людини, моделювання на ЕОМ основних психічних функцій і деяких соціально-психологічних механізмів поведінки людини. Майбутнє медицини вчений пов'язував із досягненнями суміжних наук - біології, фізики, хімії, кібернетики.  Мрією вченого було створення штучного розуму. 
(фільм про Амосова)
Доповідач 2: Україна в ХХ столітті повністю забезпечувала себе кадрами фахівців в області комп'ютерної техніки і мікроелектроніки і допомогла в підготовці фахівців іншим республікам Радянського Союзу і ряду зарубіжних країн. У київському Політехнічному інституті, київському університеті і багатьох інших навчальних закладах України були створені факультети і кафедри за основними напрямками інформатики.
[image: ]
Доповідач 3: Багато вихідців з України та українців за походженням створили  свої винаходи в області комп’ютерної техніки за кордоном. І ми вам розповімо про найвідоміших з них.
Любомир Романків  - провідний науковець компанії ІBM в галузі комп'ютерних технологій, співвинахідник (разом з Девідом Томпсоном) процесів створення тонкоплівкових індуктивних і магніторезистивних мікроголовок для запису інформації, що уможливили появу жорстких дисків і персональних комп'ютерів, автор і співавтор понад 65 патентів. Живе в містечку Браєркліф Манор, штат Нью-Йорк. 
(фільм про Романкова)
Доповідач 4: Стів Возняк став одним з перших творців персональних комп'ютерів і засновником однієї з найуспішніших компаній світу. Його батько, теж інженер, після Другої світової війни переїхав до Штатів з Буковини. Від мами-німкені Стів перейняв любов до порядку і перфекционізм. Стів вже після першого курсу бере "академку" і влаштовується в фірму Hewlett-Packard. Тут йому довірили розробляти калькулятори. Тут на 80 інженерів був тільки один комп'ютер. Саме це і спонукало ідею створення персонального комп'ютера. Однодумцем Возняка став Стів Джобс. І двоє самоучок за кілька років стали мільйонерами. Саме Возняк написав більшість програмного забезпечення, розробив мову Кельвін і курирував науковими проектами. 
До речі, сам Возняк зізнався: "Я певною мірою хотів би бути українцем. З усіх європейців вони здаються найбільш подібними американцям".
(фільм про Возняка)
Доповідач 3: Мартін Купер, творець першого мобільного телефону моделі "Dіna-TAC, після служби в армії, почав свою трудову діяльність за фахом інженера-електротехніка в компанії "Western Electrіc" над створенням телетайпа. Потім, в 1954 році Мартін перейшов в компанію "Моторола", де і спостерігав за дебатами, які розігрувалися між великими компаніями в сфері інформаційних технологій. Темою обговорень були в той час розробки автомобільної  радіотелефонної  мережі. Зв'язок був громіздким та не зручним, але популярним. Найбільш технологічно просунуті фірми, в одній з яких працював Мартін Купер, займалися питанням полегшення конструкції, а також намагалися вирішити проблему конфлікту близьких по частотах каналів. У сфері обговорень, була висунута ідея стільникового принципу організації мереж мобільного зв'язку і, оскільки принцип був відомий, то розгорнулася боротьба за першість розробки першого мобільного зв'язку, тобто хто з'єднає радіосигналом передавальну станцію і телефонну трубку першим. 
(фільм про Купера)
Доповідач 4: Хеді Ламарр народилася у Відні в 1914 році. Вона здобула освіту в театральній школі і рано почала зніматися в кіно. Актриса знялася в 55 фільмах, заробивши більше 30 мільйонів доларів.
Доля познайомила Ламар з авангардистським композитором Джорджем Антейлом,  який був ще й талановитим вченим і винахідником. Ламарр поділилася з Антейлом дуже важливою ідеєю: якщо дистанційно повідомляти координати цілі керованої торпеди по одній контрольній частоті, то ворог може легко перехопити сигнал, заглушити його або перенаправити торпеду на іншу ціль. Отже ця пара і придумала ідею перескоку частоти, яка використовується в «Системах секретних повідомлень». Але на цьому Ламарр не зупинилася. Вона хотіла дати своїй другій батьківщині (США) військову перевагу. Ламарр бажала створити керовані торпеди, які не можна буде перехопити або заглушити. 
У 1942 році вона запатентувала систему, що дозволяє на відстані керувати торпедами. Цінність технології «стрибаючих частот» була оцінена тільки з роками. Без винаходу Ламарр зараз не літали б військові супутники і не працювали мобільні телефони стандарту GSM.
Лише в 1997 році Ламарр приставили до нагороди фонду Electronіc Frontіer. Але вона залишилася байдужою, не прийшла на церемонію і відмовилася приймати журналістів.
Хеді Ламарр розгубила всі свої статки і в лютому 2000 року померла в будинку пристарілих.
(фільм про Ламарр)
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Доповідач 5: Чимало й сучасних програмістів прославляють Україну в сфері інформаційних технологій, але на жаль більшість їх винаходів реалізують закордонні компанії. 
Макс Левчин - народився в Києві в єврейській родині. На час переїзду в США Макс вже непогано знав англійську мову і це допомогло йому вступити в Іллінойcскій університет в Урбана-Шампейн, який він закінчив у 1997 році. Після цього Макс переїхав в Силіконову долину.
До того як стати співзасновником PayPal, Левчин запустив три стартапи, які не принесли прибутку. Перші великі гроші вдалося заробити в 2002 році, коли eBay придбала платіжну систему PayPal за $ 1,5 млрд. Йому, як одному із співзасновників, належало тоді 2,3%, і він отримав в результаті поглинання близько $ 34 млн. У 2004 році Левчин запустив власний стартап Slіde, головною розробкою якого був сервіс зручного відображення великої кількості фотографій для користувачів соціальної мережі MySpace. Пізніше Slіde переорієнтувалася на створення соціальних сервісів для MySpace і Facebook.
(фільм про Левчина)
Доповідач 6: Сергій Костянтинович Григорович - народився в Києві на Оболоні Його батько за професією радіотехнік, матір — журналіст. В п'ятому класі Сергій поїхав завдяки програмі шкільного обміну до Франції. У Франції він побачив, що на відміну від нашого чорно-білого Києва зразка 80-х, буває красиве життя з Макдональдсом, Єлисейськими полями, Пежо. І він вирішив стати багатим. Але саме в Україні. З Франції він привіз гру, яку потім в 12-річному віці здавав в «оренду» за 50 копійок своїм однокласникам, таким чином заробляв свої перші гроші. Рятуючи заощадження, його батько купив комп'ютер. З шостого класу Сергій почав торгувати на ринку комп'ютерними іграми та різними радіоелектронними товарами. 
В 16 років створив компанію GSC Game World, назва компанії походить від латинізованих ініціалів Григоровича Сергія Констянтиновича. Цікаво, що логотип цієї компанії він створив вже в 12 років. У перші роки компанія займалась перекладом на російську мову комп'ютерних ігор та створенням мультимедійних енциклопедій. 
Важливим для бізнесу Григоровича було випускати продукти, пов'язані з історією України, адже це надає як унікальність і привабливість гри на Заході, так і певність, що гра отримає як мінімум аудиторію СНД. 
(фільм про Григоровича)
Доповідач 5:  У 2006-му двоє початківців програмістів винайшли спосіб ідентифікувати людину без фізичного контакту. Через шість років їх стартап став першою українською компанією, яку купив світовий ІT-гігант №1.
[bookmark: _GoBack]Коли вчорашні студенти Єгор Анчишкин і Юрій Мусатенко вирішили створити ІT- проект, який завоює користувачів всього світу і викличе фінансовий інтерес у лідерів сегмента високих технологій, такими термінами як "стартап", "венчурний фонд", "бізнес-ангел" і "інкубатор" в Україні жонглювали не всі. Айтішне середовище змінювалося у них на очах - і самі вони виявилися одними з головних її перетворювачів.
Випускник КПІ, програміст за освітою, Анчишкин отримав першу роботу за фахом в невеликій фірмі свого батька - вчився не просто писати коди, але і керувати відділом програмістів. У 2006-му він вирішує створити Vіewdle. 
Доповідач 6: У тому ж році до Анчишкіна приєднався другий "батько" Vіewdle, Юрій Мусатенко - кандидат фізичних наук, випускник КНУ ім. Т. Шевченка. Перш ніж стати партнером Анчишкіна, він попрацював на великі міжнародні компанії - спеціалізувався на обчислювальних алгоритмах, керував проектами.
Vіewdle почався з напрацювань однієї з лабораторій Кіберцентру Національної академії наук України. Її ж співробітники стали кістяком команди.
Початківцям стартаперам здавалася дуже багатообіцяючою придумана ними технологія - вона "вміла" розпізнавати обличчя і об'єкти без необхідності будь-яким чином торкатися їх. Вона дійсно могла стати унікальною: по суті придуманий ними алгоритм був єдиним способом ідентифікувати людину, не вдаючись до фізичного контакту.
Технологію назвали Vіewdle. Ідея була чудова. Не вистачало трьох речей - грошей, грошей і грошей.
Підприємці спробували знайти їх в Україні, але швидко зрозуміли: в рідній країні вкладати в ІT-стартапи мало хто готовий.
15 хвилин слави для Анчишкіна і Мусатенко настали через шість років після старту. Створений ними додаток для мобільних телефонів викликав інтерес у світового ІT-гіганта - компанії Google. Це був перший в історії український стартап, який купив Google.
(фільм про Vіewdle)
Доповідач 5:   Ми маємо повне право пишатися й сучасними винахідниками – співвітчизниками,    й тим, що було зроблено в роки становлення і перших десятиліть розвитку комп'ютерної науки і техніки. Про це слід пам'ятати, думаючи про майбутнє України.
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