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· сприяти подальшому розвитку пізнавальних здібностей учнів; підвищувати інтерес до математики та історії її розвитку; 

· формувати активну життєву позицію, уміння відстоювати свою точку зору; створювати умови для самореалізації учнів у процесі підготовки до гри; розвивати інтелектуальний рівень;

· дати можливість кожному учневі виявити активність, показати рівень своєї підготовки й ерудиції;
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сприяти розвитку навичок міжособистісного спілкування. 

[image: image13.png]



[image: image14.wmf][image: image15.png](6




· табло зі словами, які потрібно відгадати;
· барабан зі стрілкою, що обертається, на якому є числа – кількість очок; 
· літера «П» – приз; 
· літера «Б» – банкрут; 
· знак «+» – подвоєння очок; 
· мікрофон; 
· магнітофон; 
· касета або диск із музикою з гри «Поле чудес», скринька, призи;
· жетони з кольорового паперу для глядачів.
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1. За тиждень до гри варто запропонувати восьмикласникам ознайомитися з додатковою літературою з історії математики.

2. Потрібно звернути увагу учнів на прізвища відомих учених-математиків, на честь яких названо відомі теореми, формули. Запропонувати вигадати призи для гри й суперприз.

3. Ведучому – учневі 11 класу – слід обов'язково зібрати інформацію про учасників гри: клас, хобі тощо. Це потрібно для рекомендування гравців.

4. Розрекламуйте гру на самому початку Тижня математики, щоб у ній брали участь як глядачі не лише восьмикласники.

5. За правилами гри кожний учасник може передати привіт другові, учителю, батькам у будь-якій формі. Тобто це може бути або пісня, або загадка для вчителя, або вірш тощо. Зрозуміло, що учасників попереджають про це заздалегідь.

6. На початку гри повідомте гравцям, що за три поспіль відгадані букви вони отримують можливість вибрати одну з двох скриньок: одна з призом – календарик, цукерка; друга – порожня.

Ведучий 1.

[image: image19.wmf]Запрошую на сцену першу трійку учасників (Учасники під музику займають місця біля барабана.)
Ведучий 2. (Презентує учасників першої трійки)

Ведучий 1. 
Завдання для першої трійки учасників.

Його знають як філософа, юриста, теолога, історика, винахідника, фізика, натураліста, геолога, хіміка, політика, мовознавця, логіка й математика. У математиці він, за його власними словами, був самоуком. Він винайшов аналіз пізніше за Ньютона, але незалежно від нього.

Петро І, який під час своїх зустрічей із ним у Німеччині консультувався з ним щодо освіти в Росії й створення Академії Наук у Петербурзі, присвоїв йому звання таємного радника юстиції російської служби.

Його ім’я складається з вісьми літер. (Відповідь: Лейбніц)

(Гравці відгадують букви й слово так, як це відбувається у відомій грі «Поле чудес».)

Ведучий 2. 

Переможець першої трійки є ____________________.(Усі члени трійки займають свої місця в залі)

Ведучий 1.

А зараз пропоную глядачам взяти участь у грі й теж отримати приз.

[image: image20.wmf]Ведучий 2. 

Гра з глядачами. 

Ведучий 1.

Пропоную глядачам відповісти на такі запитання.

Ведучий 2. 

Вашій увазі пропонуємо задачі-жарти, задачі-загадки.

Ведучий 1.

Поділіть 5 яблук між п'ятьма особами так, щоб кожна отри​мала по яблуку, а одне залишилося в кошику. (одна особа бере яблуко разом із кошиком)
Ведучий 2. 

Збільшіть число 666 у півтора рази, не виконуючи над ним жодних арифметичних дій. (переверніть число 666, маємо 999. Це число в 1,5 рази більше за 666).
Ведучий 1.
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Запрошую на сцену другу трійку учасників (Учасники під музику займають місця біля барабана.)

Ведучий 2. (Презентує учасників другої трійки)

Ведучий 1. 
Завдання для другої трійки учасників.

Для позначення цього математичного знаку в Греції у ІІІ столітті до нашої ери використовували перевернуту грецьку літеру ψ (псі). Італійські математики користувались для цього літерою μ (мю). У XVІ столітті для позначення цієї дії почали використовувати відомий вам знак. Цей математичний знак можна записати словом, яке складається з 10 букв. (Відповідь: Віднімання)
(Гравці відгадують букви й слово так, як це відбувається у відомій грі «Поле чудес».)

Ведучий 2. 

Переможець другої трійки є ____________________.(Усі члени трійки займають свої місця в залі)

Ведучий 1.

А зараз пропоную глядачам взяти участь у грі й теж отримати приз.
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Ведучий 2.

Гра з глядачами. 

Ведучий 1.

Пропоную глядачам відповісти на такі запитання.

Ведучий 2. 

Вашій увазі пропонуємо задачі на увагу та кмітливість.

Ведучий 1. 

 У кравчині є шматок тканини завдовжки 18 м. Щодня вона відрізає по 3 м. На який день кравчиня відріже останній шматок тканини? (На п'ятий день).
Ведучий 2.

 Скільки важить щука, якщо дві щуки важать стільки, скільки й одна щука та ще 4,5 кг? (4,5 кг).
Ведучий 1.
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Запрошую на сцену третю трійку учасників (Учасники під музику займають місця біля барабана.)

Ведучий 2. (Презентує учасників третьої  трійки)

Ведучий 1. 
Завдання для третьої трійки учасників.

Ім'я якого з видатних математиків складається з трьох складів, до того ж перший склад є числом, другий — нотою, а третій — одним із імен давньогрецького бога Сонця? Це ім’я складається з семи літер. (Відповідь: Піфагор).
(Гравці відгадують букви й слово так, як це відбувається у відомій грі «Поле чудес».)

Ведучий 2. 

 Переможець третьої трійки є ____________________.(Усі члени трійки займають свої місця в залі)

Ведучий 1.
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А зараз пропоную глядачам взяти участь у грі й теж отримати приз.

Ведучий 2.

Гра з глядачами. 
Ведучий 1.

Пропоную глядачам відповісти на такі запитання.

Ведучий 2. 

Вашій увазі пропонуємо задачі для винахідливих.

Ведучий 1.

 У будинку сто квартир. Скільки разів на табличці з номером квартири повторюється цифра 9? (Відповідь: 20 разів.)
Ведучий 2. 
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Дідуся звати Павло Іванович, його онука — Михайло Микола​йович. Як звати батька онука? (Відповідь: Микола Павлович.)

Ведучий 1. 
Реклама «цікавих фактів з життя математиків» 
Ведучий 2. 
Відомий математик Боссю помирав, перебуваючи в стані безпам’ятства. Ніхто з його рідних не міг домогтися від нього відповіді на жодне питання. Боссю прийшов провідати його товариш. Йому пояснили стан справ. «Зачекайте, я змушу його відповісти. Скажи-но мені, друже, скільки буде дванадцять в квадраті?»— «Сто сорок чотири»,— відповів Боссю. Це були його останні слова.

[image: image26.wmf]Ведучий 1.

Одного разу Ейнштейна спитали, як, на його думку, з'явля​ються винаходи, що змінюють світ. «Дуже часто,— відповів той.— Усі знають, що зробити це неможливо. Але неодмінно знайдеться один невіглас, що цього не знає. Саме він і зробить винахід».

Ведучий 2.

[image: image27.wmf]У Ньютона було дві кішки, які звикли рано вранці будити свого хазяїна. Щоб обидві кішки — велика й маленька — могли вибігати на подвір'я, не турбуючи його, учений пропиляв у дверях два отвори, які відповідали розмірам тварин. Коли наступного дня він розповів про це сусідові, той зауважив, що достатньо було б і одного отвору. «Справді! — вигукнув Ньютон.— А мені це й на думку не спало!»»

Ведучий 1.

[image: image28.wmf]Д. Гілберт на лекції в Геттінгенському університеті якось сказав: «Перед кожною людиною є певний обрій. Часом він через певні обставини зменшується до безконечної величини, згортаючись у точку. Тоді людина каже: це моя точка зору».

Ведучий 2.

Запрошую на сцену фінальну трійку учасників (Учасники під музику займають місця біля барабана.)

Ведучий 1. (Презентує учасників фінальної трійки)

Ведучий 2. 
Завдання для фінальної трійки учасників.

За легендою, саме він винайшов циркуль і створив перший у світі лабіринт. Хто він? Назвіть його ім'я. Це слово складається з п’яти літер. (Відповідь: Дедал)
Ведучий 1.

[image: image29.wmf][image: image30.wmf]Переможець фінальної трійки є ___________________.(Переможець залишається біля барабана, а інші члени трійки займають свої місця в залі)

Ведучий 2. 

Підіб’ємо підсумки гри «Математичне поле чудес».
Ведучий 1.

Привітаємо ____________ з перемогою. (Переможцю вручається приз).
Ведучий 2. 

Визначимо переможців серед уболівальників — за кількістю очок на зароблених жетонах. Нагороджуються гля​дачі, які посіли 1-3 місця.
Ведучий 1.

Сьогодні ви дізналися багато цікавого й нового з історії математики. Дякуємо всім учасникам гри.
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