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Краєзнавча квест - гра „Загадкова експедиція” 
(для вихованців пришкільних таборів) 
Мета:
· вивчення рідного краю;
· виявити у дітей інтелектуальні здібності та ерудицію;
· розкрити лідерські якості та уміння працювати в команді.
Завдання:

· пройти усі необхідні пункти, передбачені програмою квесту;

· правильно виконати усі завдання;

· розгадати зашифроване слово;

· перемогти у квесті.

Обладнання: таблички з назвами «зупинок», 5 конвертів,  роздатковий матеріал (картки із завданнями), аркуші паперу.

Основні положення
У квест - грі беруть участь вихованці пришкільного табору - учні четвертих класів.

Передбачається проходження п’яти «зупинок», на яких діти отримують певні завдання з краєзнавства. 
Зупинка 1. Кросворд «Юний турист»
Дати відповіді на питання кросворду та відгадати зашифроване слово у стовпчику під цифрою «шість». Команда, яка першою знайшла правильні відповіді, переходить до наступної «зупинки».

Зупинка 2. «Народознавча».

Відгадати предмети українського народного побуту, зображені на картинках.

Зупинка 3. «Лісова галявина»
Відгадати загадки про рослини і тварини, що мешкають в лісах нашого рідного краю.
Зупинка 4. «Подорож у країну Картографію»
Установити правильну відповідність між умовною позначкою та її назвою.

Зупинка 5. «Фінішна»
Відгадати слово зашифроване у ребусі.
Перемагає команда, яка правильно виконає усі завдання та найшвидше пройде усі «зупинки».
Сценарій заходу
І. ОРГАНІЗАЦІЙНИЙ МОМЕНТ

Ведуча: Ось ми і зустрілись, мої дорогі друзі! Сьогодні ви вирушите у загадкову експедицію! Ми визначимо команду, яка найкраще знає свій рідний край та вміє орієнтуватися за допомогою карти. Для змагання вам потрібно розбитися на                2 команди. 
Поділ на команди. Загін із 20 дітей ділиться на 2 команди по 10 учасників у кожній. Обираються капітани команд.
Представлення команд

ІІ. МОТИВАЦІЯ

Ведуча: Отже, у нас сформувалися 2 команди: «Веселі туристи» на чолі з капітаном … (ім’я капітана) та «Краєзнавці» на чолі з капітаном … (ім’я капітана). Кожна з них покаже свої знання. Пам’ятайте, тільки дружба і згуртованість допоможе вам подолати складний загадковий шлях та дістатися фіналу нашої мандрівки! 

ІІІ. ОГОЛОШЕННЯ ПРАВИЛ КВЕСТУ - ГРИ
Ведуча: Квест — це гра-випробування учасників на ерудованість, начитаність та уміння змагатися у команді!

Діти, будь-ласка, прослухайте уважно правила квесту, щоб зрозуміти що на вас чекає попереду подорожі:
1. Учасники квесту повинні дотримуватись правил гри, правил поведінки у громадських місцях. У випадку їх порушення координатор може зняти команду з гри.

2. В ході гри команди проходять ряд завдань, за виконання яких одержують підказки щодо наступних «зупинок», де на вас будуть чекати помічники із завданнями.

3. Завдання від помічників квесту команда отримає лише тоді, коли усі її члени будуть присутні на пункті!

4. Переможцем стає команда, учасники якої першими пройдуть усі «зупинки», виконають усі завдання якомога швидше.

Бажаю вам, дорогі мої, успішно та цікаво пройти маршрут і дістатися до фінішу! Запам’ятайте, тільки разом, в команді, об’єднавшись, ви пройдете усі перешкоди до перемоги. Тому, любі мої, тримайтеся разом і приймайте активну участь у змаганні і тоді ваша команда дістанеться фінішу першою! Успіхів!

(Ведуча проводжає дітей, помічники ведуть свої команди по різні сторони, щоб приступити до змагання та дати дітям перші завдання).

ІV. ОСНОВНА ЧАСТИНА
Зупинка № 1 – кросворд для юних туристів 
Помічник: На вас чекає перше завдання і це – кросворд! Діти, хто коли-небудь розгадував кросворди? (діти відповідають).

Отже, ви знаєте як розгадувати кросворд, але, я нагадаю, що вам потрібно прочитати запитання, дати відповідь і вписати його у табличку під відповідним номером запитання. Головна мета – відгадати зашифроване слово у червоному стовпчику. Якщо відповідь правильна – переходимо до наступної станції.
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1. ЯК   НАЗИВАЄТЬСЯ   ТУРИСТИЧНА   СУМКА?

2. МУЗИЧНИЙ   ІНСТРУМЕНТ,   ЯКИЙ   ЧАСТО   БЕРУТЬ   З   СОБОЮ   В   ПОХІД.

3. ЯК   НАЗИВАЮТЬ   ЛЮДИНУ,   ЯКА   ПОДОРОЖУЄ?

4. «БУДИНОЧОК   ТУРИСТА».

5. НАБІР   ЛІКАРСЬКИХ   МАТЕРІЛІВ   ДЛЯ   ПЕРШОЇ   МЕДИЧНОЇ   ДОПОМОГИ.

6.   «СЛОВО-КЛЮЧ», ЯКЕ   Є   ВІДГАДКОЮ   ДО   ЗАГАДКИ.
(Правильні відповіді: 1 – рюкзак, 2 – гітара, 3 – турист, 

4 – палатка, 5 – аптечка,слово код - карта)
Зупинка № 2 – «Народознавча»

Я знайшла загадковий мішечок, в ньому картинки з зображенням речей, якими колись користувалися в українських родинах. Допоможіть відгадати ці предмети.

(З мішечка дістаються предмети по одному – діти відгадують)
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1. Глечик. 2. Макітра. 3. Рушник. 4. Прядка. 5. Коромисло. 6. Криниця.
Дуже дякую, ви впорались. Я ж казала, що ви дуже добре знаєте традиції нашого народу
Зупинка № 3 – «Лісова галявина»

Ми прийшли з  вами на уявну «лісову галявину». У нашому лісі є багато чудових рослин і тварин. Тут ви їх спробуєте відгадати загадки про рослини і тварини, що мешкають в лісах нашого рідного краю.
	Навесні веселить,
Влітку холодить,
Грибами, ягодами обдаровує,
Восени засинає,
Навесні знову оживає.

	З-під снігу розквітає,
Раніше всіх весну зустрічає.
	Що ж це за дівчина:
І не швачка, і не майстриня,
Нічого сама не шиє,
А в голках круглий рік?


	Хто на гілці шишки гриз
І кидав недоїдки вниз?
Хто по ялинках спритно скаче
І вилазить на дуби?
Хто в дуплі горіхи ховає,
І на зиму сушить гриби?
	Лиходій і забіяка,
Дуже схожий на собаку.
Він з’явився – ліс замовк…
Це лихий і лютий…
	Влітку сіренький,
А взимку біленький,
Довгі вуха має,
Швидко стрибає.


Зупинка №4 – «Подорож у країну Картографію!» 

Діти, щоб пройти наступну станцію, вам необхідно розшифрувати умовні знаки для легенди карти. Перед вами дошка з картинками умовних знаків та їх назвами, а вам потрібно їх між собою з’єднати!
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	Дерево
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	Мішаний ліс
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	Кущ
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	Лука
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	Фруктовий сад
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	Озеро та болото
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	Стежка
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	Міст


Вітаю Вас! Усі умовні знаки знайшли свої назви, а ви тепер вмієте їх читати! Ви молодці! 
Зупинка №5 – «Фішішна» 
Для вас є чарівне завдання! На цьому місці є зачароване слово, а ви спробуйте розчарувати його. Завдання – відгадати ребус.
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Оголошення результатів і команди-переможця!

