Алгоритм проведення гри «Інтелектуальне казино»
Учні отримують інформацію про правила гри в інтелектуальному казино. Можна заслухати учнів, які готували повідомлення про казино та біткоїни
Щоб глядачі були активними учасниками,  для них пропонується конкурс «Кросворд» та «Словник» (на протязі всієї гри відгадують кросворд та складають словник, в який входять математичні терміни та терміни, пов’язані з інформатикою)

І. Конкурс «Запитання»
Використовується генератор випадкових чисел вд 1 до 16. Команди отримують випадковий номер запитання, на яке дають відповідь. Якщо відповідь правильна, то з каси отримують ту кількість біткоїнів, що випала.
1. 120
2. Label, Edit, Button
3. 1/8, 25, 1
4. 116, 64
5. 2,1; не має змісту; 2

6. 5

7. Х5
8. -1.9, -5 ½
9. Y=x2
10. 1/11
11. 16
12. 4/5b3, 4(x+3),-(y+2)
13. 4
14. 40
15. 2,6*10 7, 7,8*10-3, 3,5*104, 8,7*105
ІІ Ланцюжок.

Кожен з вас має картку з якимось видом пам’яті. Учасники команди повинні стати так, щоб їх карточки показували пристрої у порядку    зростання їх об’єму. (1 біткоїн)

Кожен з вас має картку з лічильним пристроєм. Учасники команди повинні стати так, щоб їх карточки показували пристрої у порядку їх появи (1 біткоїн)

ІІІ Чорний ящик. 
Демонструється чорний ящик, всередині якого знаходяться об’єкти 

Інструкція до чорного ящика:

1. Це круг із спеціальної пластмаси, покритий дзеркальним покриттям з того боку, з якого зчитується інформація. Існують різні види цього носія інформації: для одноразового запису, для багаторазового перезапису, найсучасніші - дуже великої ємності.
Відповідь: диск
2. У чорному ящику лежить предмет, назва якого походить від грецького слова, що означає в перекладі «гральна кістка». Термін ввели піфагорійці, а використовується цей предмет в іграх маленькими дітьми. Що в чорному ящику? 
Відповідь: кубик. 
3. У ящику є те є те, що індійці називали «сунья», арабські математики «Сітрі». Як ми називаємо його зараз? 
Відповідь: нуль

ІV.Конкурс "Показуха".

А зараз настав час перевірити не тільки знання учасників, а й акторські здібності.

Учень отримує 7 слів, які потрібно показати своїй команді мімікою та жестами.

Зміст конверту:

1.Клавіатура.

2. Мікрофон..

3. Папка.

4.Колонки.

5. Вірус.

6.Миша. 

7.Парабола
1.Навушники.

2. Монітор

3.Пароль.

4. Файл.

5. Диск.

6.Джойстик.

7. Дріб

VI Конкурс капітанів: (напротязі 1 хв задаються запитання)
1. Скільки байт в 1 Кілобайті (1024)

2. Мозок комп’ютера (процесор)

3. Пристрій для підключення до Інтернету (модем)

4. Шкідлива програма (вірус)

5. Пристрій для введення текстової та графічної інформації з паперу в комп’ютер (сканер)

6. Як викликати контекстне меню? (правою кнопкою)

7. Програма для створення презентацій (POWER POINT)

8. Програма для створення електронних таблиць (EXCEL)

9. Відрізок, який сполучає точку кола з її центром. (Радіус)

10. Твердження, яке потребує доведення. (Теорема)

11. Трикутник, у якого один з кутів прямий. (Прямокутний) 

12. Інструмент для побудови кола. (Циркуль)

13. Квадрат гіпотенузи =…

14. Прямокутник у якого всі сторони рівні. (Квадрат)

15. Що є графіком лінійної функції. (Пряма)

16. Чому дорівнює середня лінія трикутника (Половина третьої сторони)

17. Коли добуток дорівнює нулю. ( Коли один із множників дорівнює нулю).

18. Паралелограм, у якого всі кути прямі. ( Прямокутник)

19. Кут, градусна міра якого дорівнює 180°. (Розгорнутий)

20. Результат дії додавання. (Сума)

21. Програма для створення та редагування малюнків (PAINT)

22. Програма для створення текстових документів (WORD)

23. Пристрій для виведення текстової та графічної інформації на друк (принтер)

24. WINDOWS XP – це …(операційна система)

25. Назва логічної операції   …конюнкція, диз’юнкція, заперечення
26. Відео, материнська і звукова... Що це? (плата).

27. Глобальна мережа ..(Інтернет)

28. Кнопка управління вікном (згорнути, закрити, розгорнути)

29. Клавіша для видалення символів зліва від курсора (Backspace)

30. Корінь з 121

31. Відрізок, який сполучає дві точки кола. (Хорда)

32. Твердження, яке не потребує доведення. (Аксіома)

33. Трикутник, у якого дві сторони рівні. (Рівнобедрений)

34. Чотирикутник, у якого протилежні сторони паралельні. (Паралелограм)

35. Інструмент для проведення прямої лінії. (Лінійка)

36. Відрізок, який сполучає середини двох сторін трикутника. (Середня лінія)

37. Трикутник, у якого один кут тупий. (Тупокутний)

38. Паралелограм, у якого всі сторони рівні. (Ромб)

39. Графік функції У = Х². (Парабола)

40. Коли дріб дорівнює нулю. (Коли чисельник дорівнює нулю, а знаменник – ні).

Конкурс глядачів: кросворд
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	3. Пристрій виведення
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	5. Найпоширеніший вид принтера
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	6. Назва жорсткого диска
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	8. Вид пам'яті ПК

	
	
	
	
	
	М
	И
	Ш
	А
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	К
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	О
	П
	Е
	Р
	А
	Т
	И
	В
	Н
	А
	
	
	
	


Словник:
	Абсциса, аксіома, адаптер, алгебра, алгоритм, антивірус, алфавіт, апаратна частина, архіватор, архітектура, апаратна частина, аргумент, Асемблер, атака, атрибут, автоматизація 

Ребро, радіус, ромб

Гіпотенуза, геометрія, градус, гострий кут, гіперпосилання, гіпербола, гіпертекст, регістр, результативність, розмітка




[image: image1.png]'V Bimomoro maremarnka Paneca 3alHTaIH:
- Ilo ¢ HaiiGimsmmmy y cBiti?

- TipocTip.

- Ilo € maiiyyapimn?

- Yac.

- Illo ¢ HafmprevHimm?

- JlocarTn Gaxasoro

Hama rpa miziffuua o Qiriuy, arle y 3aIUTyTaHITX 1aGipHKTaX KHTTA BaM e AOBSACTECS MYKATH CBOI
pimersa. | ait Ba BoT, WOG BORH 3aB/1i GyIIT IPABITBHI § Gakari AT Bac. | MO BH MAT TyHOBY
MOATHBICTS CTATH IePeMOKILMH, BHTYKHYBIIN CIIaBHO3BiCKe ApXiveniose ,EBpikal”




