КВК – асорті 
1. Підготовка до гри починається з формування команд.
2. Команда вибирає капітана і назву, виготовляє емблему, готує вітання і домашнє завдання.

3. Домашнє завдання командам:
  а) випустите «Математичну газету»


б) придумати емблему кабінету математики


в) підготувати запитання супернику з курсу геометрії, алгебри 6-7 класів.

План проведення КВК.

І. Команди називають свій девіз, знайомлять з назвою і емблемою, вітають суперників, журі та уболівальників.

Максимальна оцінка – 6 балів.

ІІ. Розминка.
Для розминки ведучий по черзі пропонує командам дати відповідь на такі запитання:

1. Коли ділене і частка рівні між собою?

        (Коли дільник дорівнює 1).
2.  Сума яких двох натуральних чисел дорівнює їх добутку?

          (2+2=2*2)
3. Скільки існує трицифрових чисел?

         (900)
4.   Назвати найбільше двоцифрове просте число?

          (97)
 5.   Записано всі числа від 1 до 99. Скільки разів у записах зустрічається цифра                                                 5?

        (20)
 6.  На уроці фізкультури учні стали в один ряд на відстані 1 м один від одного. Довжина ряду – 26 м. Скільки було учнів?


(27)
7. Хто був автором першого трактату з геометрії?

(Евклід)
8. Хто є автором вашого підручника з геометрії?
             (Бевз, Владимирова)

9. У перекладі з грецької мови це означає «та, що поділяє навпіл). Про що йдеться?


(Про бісектрису)

10. В якого трикутника один кут дорівнює сумі двох інших?


(У прямокутного)

За кожну правильну відповідь нараховується 1 бал
ІІІ. Запитання суперникам.

Команди ставлять одна одній по три запитання. За кожну правильну відповідь команді нараховується 1 бал.

IV. Конкурс художників.

1. Два художники від кожної команди виконують такі завдання: За даними координатами точок виконують малюнок.

 Максимальна оцінка – 3 бали.

(0;0), (-1;1), (-3;1), (-2;3), (-3;3), (-4;6), (0;8), (2;5), (2;11), (6;10), (3;9), (4;5), (3;0), (2;0), (1;-7), (3;-8), (0;-8), (0;0)

2. Два художники від кожної команди виконують такі завдання:

      а) одночасно малюють: лівою рукою цифру 9, а правою рукою цифру 6;

            б) не відриваючи крейди від дошки, малюють лебедя або гусака.

Завдання оцінюється 2 балами.

V. Конкурс капітанів або «Дуель капітанів».
Шановні капітани! Зараз ваша черга захистити честь своєї команди і принести їй бажані бали. 
Кожна правильна відповідь на запитання приносить вам і команді 1 бал.

1. Скільки коренів має рівняння    х2 = - 1?

(Жодного)
2. Добуток однакових множників називається …?
(Степенем)

3. Число, яке не впливає на добуток?

( 1 )

4. Число, яке не впливає на суму?

 ( 0 )

5. Розв’язати рівняння  | х – 2 | = - 5
6. Розв’язати рівняння | х – 2 | = 0

7. Подивіться уважно на схеми:
Діти – 4672



Вухо – 8671

Вік – 563




Жук – 356

Квіти - ?




Кожух - ?

На них по два слова зашифровані числа, а третє слово не зашифроване. Вам необхідно записати число, що відповідає третьому слову.
(35672 і 61357)

8. Що означає запис ха*ха*ха     ?
       2

(Ми помножимо нашу радість,

ми помножимо нашу радість,
 і поділимо пополам).   

Завдання оцінюється – 1 бал.

VI. Конкурс уболівальників.
Конкурс «Пісні, в текстах яких є числівники».
Потрібно по черзі проспівати декілька рядків пісні, в тексті якої є будь-які числівники. Якщо комусь не вдалося своєчасно розпочати пісню, йому зараховується поразка.

VII. Підбиття підсумків КВК та нагородження переможців.
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