                                                           Конспект уроку 

Тема: «Узагальнювальний урок-гра «Правоаліас»(змагання)  за вивченим матеріалом  на уроках правознавства.( даний урок підходить як вхідний контроль знань з правознавства для 10х класів так і урок узагальнення знань учнів 9х класів шляхом використання інтерактивних методів навчання.
Мета: перевірити, закріпити і узагальнити знання учнів використовуючи метод «мозкового штурму» , оцінити їхні навчальні досягнення з набутих знань, вміння пояснювати поняття, розвивати логічне мислення, вміння аргументовано відповідати на запит завдання(прописаних в картках) , робити висновки та узагальнення, розв'язувати життєві ситуації . З правової точки зору, виховувати пізнавальний інтерес до юридичної науки, повагу до законів, правосвідомість, культуру спілкування. Використовуючи метод  гри зацікавити дітей до вивчення теорії правознавства та до самопізнання ; розвивати командний дух, вміння працювати в соціумі та також створити умови для самореалізації  мислення і судження- шляхом особитого умозаключення. Розвиток ерудиції, фантазії та уяви, а також витримки та вміння опановувати себе. Вміння розвязувати проблемні питання та завдання.

 Протягом уроку використовувати міжпредметні звязки(історія, українська мова, українська література, економіка, географія).Розвиток мовлення. 
Задачі:

-         розвиток комунікативних умінь і навичок;

-         емоційний контакт між слухачами ;

-         вчитись працювати у команді, прислухатись до думки свого товариша;

-         зняти нервове навантаження слухачів, що дасть можливість змінювати форми їх діяльності, переключати увагу на вузлові питання  з вивчених тем.

 Обладнання:  гральне поле із годинниковою стрілкою, пісочний годинник, картки із зазначеними питаннями,  стартові фішки відповідних команд, бейджі із відповідним кольором.

Після цього уроку учні зможуть:

‒       систематизувати та узагальнити знання, уміння та навички, отримані впродовж вивчених тем ;

‒       оцінити рівень власних навчальних досягнень;

‒       визначити ті питання, що були недостатньо ними опрацьовані.

_       вчитись працювати у команді, прислухатись до думки свого товариша;

_       висловлювати власну думку з певних питань;

_       поглибити загальні знання;

_       аналізувати свої та відповіді інших.

Тип уроку:  (змагання гра, актуалізація опорних  знань) урок узагальнення і контролю знань, вмінь і навичок учнів.

ХІД  УРОКУ
І Організаційний момент( 1-хв)
Оголошення теми й мети уроку.

ІІ Актуалізація опорних знань учнів. Мотивація навчальної діяльності. Пояснення умов гри (3-хв).

«Правоаліас»-назви слово по-іншому;термін,поняття, певну ситуацію ,ім’я або опиши подію - іншими словами , в жодному разі не вимовляючи саме те слово, яке запропоновано тобі у картці, також заборонено промовляти спільнокореневі слова або частину слова. Зумій пояснити це цікаво, швидко,, враховуючи, що на пояснення відведено ліміт часу-2 хв( із яких –той хто пояснює першу хвилину працює тільки з учасниками своєї команди, а коли пісчаний годинник перегортається в гру підключаються апоненти( учасники другої команди).Ваше завдання-за відведені 2 хв. Зуміти пояснити якомога більше слів,які записані під відповідною цифрою.
  Рухатися команди будуть картою із зображеними на ній  цифрами , окрім цифр вам зустрічатимуться ще й додаткові позначки:

«Фотоапарат»-опиши знаменитість. Учасник-перегортає картку - й за встановлений час(2хв) намагається описати усіх вісім зазначених осіб-їній рід діяльності, життєві принципи тощо…жодного разу не вимовляючи їхніх імен або частин прізвищ. Якщо оповідач швидко вправляється з однією карткою, а час лишається-він тягне наступну карту й так само пояснює далі.

«Розгорнута книжка»-склади неймовірну історію. Обравши звичайну гральну картку вам необхідно скласти цікаву розповідь -пов’язавши в порядковому значенні усі , на перший погляд непов’язані між собою 8 слів, які прописані в картці.
«Смайлик»- Означає, що при  поясненні слова вам необхідно зобразити певну емоцію,настрій.

« Стрибунець»- пояснення відбувається в певному русі, або з певним фізичним навантаженням.
Журі та гості нашого уроку уважно фіксуватимуть ваші відповіді та слідкуватимуть за правильністю пояснення відповідних завдань.
ІІІ   Гра-змагання (35-40 хв) Команди сідають в перемішку із суперниками  за стіл  , на якому знаходиться гральне поле із часовою стрілкою, картками із завданнями та пісочний годинник. 

V Підбиття підсумків уроку ( 3- хв)
Оцінювання роботи команд на уроці.

 Команда переможниця отримає 10 балів за роботу на уроці, але також

 команди обирають серед своїх учасників: 1. Найбільш активних, 2. Найбільш переконливих у своїх поясненнях.3. Найбільш ерудованих та кмітливих у підході до гри.

VІ Домашнє завдання( 1 -хв)
1.Повторити теми, з яких виникли питання

 2.Скласти кросворд з цієї теми.

