[bookmark: _GoBack]Те, що я чую, я забуваю. 
Те, що я бачу і чую, я трохи пам’ятаю.
Те, що я чую, бачу і обговорюю, я починаю розуміти.
Коли я чую, бачу, обговорюю й роблю, я набуваю знань та навичок.
Коли я передаю знання іншим, я стаю майстром.
Конфуцій.


Тема: технічне моделювання плечових виробів.
Мета: навчальна: систематизувати та узагальнити знання з побудови базової 
основи креслення плечових виробів, прийомів технічного моделювання, вдосконалити  навички, вміння виготовляти лекала плечових виробів, продемонструвати тісний зв'язок  предмету конструювання одягу із моделюванням та художнім оформленням одягу;
розвивальна: розвивати пізнавальний інтерес учнів, логічне мислення, просторову уяву, творчі здібності, вміння аргументувати;
виховна: виховувати ділову активність, ініціативність, навички взаємодії, наполегливість у досягненні мети.
Обладнання: мультимедійний проектор, картки із різнорівневими 
завданнями і силуетами одягу, шаблони переду та спинки, ножиці, манекени, сукні та різноманітні деталі одягу в масштабі М1:4 для гри   «Відтвори ілюзію» .
Тип уроку: узагальнення та систематизація знань.
Завдання уроку: закріпити знання щодо розрахунків конструктивних  
ділянок  та вибору прибавок ;
узагальнити знання щодо прийомів технічного моделювання;
узагальнити знання щодо художнього оформлення одягу;
систематизувати одержані знання.





Хід уроку
І. Організаційний момент.
Перевірка присутності та готовності учнів до уроку. Емоційно-психологічне налаштування учнівського колективу на навчальну діяльність. (Організація учнів до уроку триває зовсім небагато часу, але обов’язково повинна характеризуватися певним динамізмом, давати учням заряд психічної енергії і працездатності – слайд 1, на якому, власне, розміщуємо ілюстрації, які містять інформацію, приурочену до свята, події чи висвітлення якогось факту (в нашому випадку – нагадування про Пасху)).
ІІ. Мотивація навчальної діяльності .
Учням демонструю плечові вироби такі як сукня, жакет та пальто. Під час бесіди з ними щодо вибору базових основ, на яких можна було б розробити лекала даних виробів, уточнення розрахунків конструктивних ділянок та вибору прибавок, приходимо до висновку, що  креслення одинакові, різняться лише величини прибавок та важливими є знання техніки виконання прийомів технічного моделювання.
ІІІ. Повідомлення теми уроку. (слайд 2)
ІV. Відтворення й узагальнення понять з теми.
Даний етап уроку проходить у формі гри КВН. Відповідно учні поділені на дві команди: «Конструктори» і «Модельєри». Перед початком гри, учнів потрібно ознайомити із видами завдань, які вони будуть виконувати, скільки балів вони зможуть заробити і на яку оцінку, відповідно, зможуть претендувати (слайди 3, 4). Для зручності підрахунку балів та подальшого виставлення оцінок, доцільно використовувати оціночну таблицю та таблицю значень коефіцієнта засвоєння у загальноприйняту 12-бальну шкалу (дод.1, слайд 5). 

Розпочнемо нашу гру із виконання типових завдань щодо розрахунків конструктивних ділянок у плечових виробах різного асортименту. Правильно виконавши які, ви зможете заробити 2 бали: 1бал – за розрахунок, 1 бал – за аргументацію. (Виконання даних завдань спрямовані на узагальнення інформації стосовно креслення базової основи плечових виробів та важливого значення правильного вибору величин прибавок (див.дод.2, слайд 6)).

Ви вже знайомились із деталями крою виробів не лише  під час вивчення такого предмета як «Конструювання одягу», а й коли працювали на уроках технології виготовлення виробів, виробничому навчанні. Зараз ви пригадаєте назви деталей крою та, аналізуючи модель виробу, вкажете відповідну їй розкладку лекал. Це завдання командне, тобто ви разом аналізуєте, обговорюєте та приймаєте рішення щодо відповіді. Гравець, якому капітан надасть слово, за правильну, чітку і аргументовану відповідь  зможе заробити усім членам команди по 0,5 бала. Дана гра називається «Уявний конструктор», тому що, так як в дитинстві ми складали вироби із дрібних деталей, так і зараз нам потрібно буде в уяві скласти лекала запропонованих розкладок  і дізнатися яка ж із них відповідає даній моделі (дод.3, слайди 7,8).
(Дана гра спрямована на розвиток мислительних операцій таких як аналіз, синтез, порівняння,просторової уяви, а також на здобуття навичок роботи у команді).
Ми з вами вже обумовили, що для виготовлення лекал будь-якого плечового виробу, можна використовувати одне креслення. Та відвідуючи різні торгівельні заклади, гортаючи сторінки журналів чи переглядаючи фото  в Інтернеті, ми бачимо, наскільки, все-таки, одяг відрізняється один від одного. То яким же чином ми одержуємо такий великий асортимент одягу, використовуючи лише одне креслення?
Учні пригадують прийоми технічного моделювання і для того аби, власне, систематизувати їх знання стосовно цієї теми, доцільно зіграти у гру «Я - закрійник». На слайдах почергово з’являються фото плечових виробів різних фасонів. кожен із гравців повинен швидко розробити лекало виробу, використовуючи прийоми технічного моделювання. Виконання даних завдань спрямовані на вдосконалення вмінь виготовляти лекала, розвиток просторової уяви, виховання ділової активності.
І як ви вже, напевне, здогадалися, зараз ми з вами попрацюємо над виготовленням лекал, за правильне виконання яких, ви отримуватимете по одному балу (акцентується увага учнів на правилах даної гри на ряду із демонструванням слайду 9). Отже, розпочинаємо гру «Я - закрійник» (слайд 10).
На слайдах 11-22  розміщені ілюстрації моделей виробів та технічні рисунки цих же виробів (на яких більш чітко видно конструктивні, конструктивно-декоративні лінії), лекала яких учні повинні розробити, використовуючи той чи інший прийом технічного моделювання. Після того, як учні виконують завдання, на слайді з’являється ілюстрація-відповідь. Наряду із тим як учні виготовляють лекала, їм демонструються ілюстрації із моделями виробів, в яких використано той чи інший прийом технічного моделювання.
Ми з вами пригадали прийоми технічного моделювання та переконалися в тому, що одержані знання – це невичерпне джерело можливостей для виготовлення лекал великого асортименту плечових виробів. Та, як ви думаєте, чи достатньо лише цієї інформації під час технічного моделювання виробів?
Учням потрібно задати декілька запитань (Чи кожній людині підходить будь-який фасон? Чи фасонні лінії можна наносити на креслення базової основи як завгодно?..), які наштовхнули б їх на відповідь, яка стосується художнього оформлення виробів. Після обговорення даного питання, учням потрібно запропонувати зіграти у гру «Заповни контур», яка спрямована на розвиток творчих здібностей та висвітлення тісного взаємозв’язку знань із таких предметів як «Конструювання одягу» і  «Моделювання та художнє оформлення одягу».
Отже, гра «Заповни контур» (слайд 23)  - це командна гра, яка вимагає знань та умінь стосовно різних видів ритмів, використовуючи які, ви зможете заповнити контур фасонними лініями у відповідності до вимог у завданні. За правильне виконання яких, кожен із членів команди зможе отримати по одному балу.
Перше завдання у цій грі містить підказку (на декілька секунд учням демонструється розкладка лекал, деталі яких чергуються у відповідному ритмі) і, відповідно, якщо учні зможуть сконцентрувати свою увагу на зображенні, чітко усвідомлюючи, що вони повинні побачити, то завдання виконають без жодних зусиль. Після виконання учнями завдань, на екрані демонструється ілюстрація-відповідь, а також декілька моделей виробів, у яких використано той чи інший ритми (дод.4, слайди 24-27).
Якщо залишається час, то учням можна запропонувати зіграти у гру «Зорові ілюзії», для якої необхідні манекени, сукні відповідного кольору та різноманітні деталі-накладки, використовуючи які, можна відтворити ту чи іншу зорову ілюзію в одязі (слайди28-30) Капітани команд вибирають одне із запропонованих завдань на слайді 29, після чого викладач знімає кольорову закладку і учні, ознайомившись із змістом, приступають до його виконання.
V. Узагальнення та систематизація основних теоретичних положень.
Ми з вами виконали ряд завдань стосовно розрахунків конструктивних ділянок, виконання прийомів технічного моделювання, використання правил щодо художнього оформлення одягу, тобто, ми з вами відтворювали й узагальнювали вже набуті знання, а зараз, під час виконання практичного завдання – моделювання жакету, нам потрібно з вами вибудувати певну систему із теоретичних знань, практичних умінь, використовуючи які у певній послідовності, ми зможемо виконувати технічне моделювання будь-якого плечового виробу.
Для виконання цього завдання , учні повинні були вдома побудувати базову основу креслення жакета напівприлягаючого силуету та двошовний рукав із переднім та ліктьовим зрізами за даними розмірними значеннями. Використовуючи інструкційну карту щодо технічного моделювання жакету, учні коментують хід своїх думок під час нанесення фасонних ліній, оформлення креслення коміра, лекал виробу (див.дод.5). 
VІ. Підсумки уроку. 
«Сніжна грудка».
Слово – речення – питання – відповідь. 
Перший учень проговорює слово, що стосується даної теми, другий складає речення з цим словом, третій складає питання до цього слова, а четвертий відповідає на нього.
Рефлексія.
Для оцінки результативності уроку учнями, потрібно роздати кожному  із них комплект смайликів, які відображують різні емоції, і, власне, обираючи один із них, учень тим самим характеризує своє відношення до заняття 
(слайд 33).   
VІІ. Повідомлення домашнього завдання.



										Додаток 1
Таблиця для обліку балів
	
№ з/п
	П. І. П.
	Розраховуємо 
конструктивні ділянки
	Уявний конструктор
	Я - закрійник
	Заповни контур
	Відтвори ілюзію
	Сума балів

	
	«Конструктори»

	
	
	
	
	
	

	1
	Гриб Галина

	
	
	
	
	
	

	2
	Гожа Марія

	
	
	
	
	
	

	3
	Дзядик Марія

	
	
	
	
	
	

	4
	Карпюк Наталя

	
	
	
	
	
	

	5
	Лакоцький Михайло

	
	
	
	
	
	

	6
	Мандзій Юля
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	Загальна кількість балів
	
	
	
	
	
	

	

	
	  «Модельєри»

	
	
	
	
	
	

	1
	Василик Марія

	
	
	
	
	
	

	2
	Деревенська Олена

	
	
	
	
	
	

	3
	Мищавка Людмила

	
	
	
	
	
	

	4
	Соловей Антоніна

	
	
	
	
	
	

	5
	Соловей Іванна

	
	
	
	
	
	

	6
	Семенчук Ліля
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	Загальна кількість балів
	
	
	
	
	
	






	Час (хв.)
	Назва конкурсу
	Кількість балів за конкурс

	5
	Розраховуємо конструктивні ділянки
	2

	5
	Уявний конструктор
	0,5х2

	15
	Я - закрійник
	1х10

	5
	Заповни контур
	1х2

	10
	Відтвори ілюзію
	1х2

	
	
	

	
	                                  Всього:
	17 




	Кількість набраних балів.
	Оціночний бал

	17
	12

	16
	11

	15
	10

	14
	9

	13
	8

	12
	7

	11
	6

	10
	5

	8, 9
	4

	6, 7
	3

	4, 5
	2

	1, 2, 3, 4,
	1





												Додаток 2
Таблиця прибавок для суконь і блузок
	
	Прилягаючий силует без рукавів 
	Напівпри-лягаючий  силует з рукавами 
	Прямий силует з рукавами 

	Висота пройми 
	0 - 0,5 
	1 - 1,5 
	2 - 3 

	Ширина спини 
	0 - 0,5 
	0,5 - 1 
	1,5 - 2 

	Ширина пройми 
	0,5 - 1 
	1,5 - 2 
	2,5 - 3,5 

	Ширина грудей 
	1 - 1,5 
	1,5 
	1,5 - 2 

	½ Ог 
	1,5 - 3 
	3,5 – 4,5 
	5,5 – 7, 



Таблиця прибавок для жакетів і пальт
	
	Напівпри-лягаючий силует для жакетів 
	Прямий силует для жакетів
	Напівпри-лягаючий силует для пальт 
	Прямий силует для пальт

	Висота пройми 
	2,5 – 3,5 
	3,5 – 4,5 
	3 – 4 
	4 – 5 

	Ширина спини 
	1 – 1,5 
	1,5 – 2 
	1,5 – 2 
	2 – 2,5 

	Ширина пройми 
	3 – 4 
	4 – 5 
	3,5 – 4,5 
	4,5 – 5,5 

	Ширина грудей 
	1,5 – 2 
	1,5 – 2 
	2 
	2 

	½ Ог 
	5,5 – 7,5 
	7 – 9 
	7 – 8,5 
	8,5 – 10 




Розраховуємо конструктивні ділянки:

1. Вкажіть величину конструктивної ділянки ширини переду у пальті напівприлягаючого силуету, якщо Ог = 88 см. Відповідь аргументуйте.
А – 18 см,		Б – 20 см,		В – 22,		Г – 19
							(Б: 1/4Ог-4+2=20)

2. Вкажіть величину конструктивної ділянки ширини спинки у жакеті напівприлягаючого силуету, якщо Ог = 88 см. Відповідь аргументуйте.
А – 20 см,		Б – 19 см,		В – 22,		Г – 18
						(Г: 1/8Ог+5,5+1(1,5)=17,5(18))

3. Вкажіть величину конструктивної ділянки ширини пройми у жакеті напівприлягаючого силуету, якщо Ог = 88 см. Відповідь аргументуйте.
А – 20 см,		Б – 12,5 см,		В – 22,		Г – 18
						(Г: 1/8Ог-1,5+3(4)=12,5(13,5))

4. Вкажіть величину конструктивної ділянки ширини спинки у пальті прямого силуету, якщо Ог = 96 см. Відповідь аргументуйте.
А – 18 см,		Б – 20 см,		В – 22,		Г – 19
						(Б: 1/8Ог+5,5+2(2,5)=19,5(20))

5. Вкажіть величину конструктивної ділянки глибини пройми у пальті прямого  силуету, якщо Ог = 88 см. Відповідь аргументуйте.
А – 18, 5 см,		Б – 25,8 см,		В – 22,		Г – 20,8
							(Б: 1/10Ог+12+4(5)=24,8(25,8))

6. Вкажіть величину конструктивної ділянки глибини пройми у пальті напівприлягаючого  силуету, якщо Ог = 96 см. Відповідь аргументуйте.
А – 18, 5 см,		Б – 24 см,		В – 24,6		Г – 20,8
							(В: 1/10Ог+12+3(4)=24,6(25,6))


Додаток 3
Гра «Уявний конструктор»: виберіть розкладку лекал, яка відповідає даній моделі.
Завдання 1.
[image: image34]рис. 1.
[image: image40]     [image: image37] 	[image: image35]
			А					Б				В
Завдання 2.
[image: image30]рис. 2.
[image: image32]	[image: image28]		[image: image31]
			А					Б					В

											Додаток 4
Гра «Заповни контур»
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												Додаток 5
 (
Технічний рисунок та короткий опис жакета
) (
Технічне моделювання жакета з поясом
) (
Інструкційна карта 
) (
Рис. 1.
) (
Жакет 
напівприталеного
 силуе
ту із коміром піджачного типу, з вшивним 
двошовним
 рукавом, в
ідрізний по лінії талії
Пілочка 
із виточками, направленими від лінії талії; на нижніх передніх частинах закладені зустрічні складки.
Спинка з рельєфами та виточками-складками
.
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Деталь пілочки
 із переведеною нагрудною виточкою у лінію зрізу талії та виточкою для додаткового 
виталення
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Деталь передньої нижньої частини пілочки
 із додатковою виточкою для 
виталення
 та зустрічною складкою.
Деталь середньої нижньої частини спинки
 із виточкою-складкою.
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 (
Деталі крою жакета.
На ліфі закрити виточку для додаткового 
виталення
, на нижній передній частині жакета теж закрити виточку для додаткового 
виталення
, попередньо розрізавши від лінії низу до її вершини – одержимо конічне розширення спідниці. Виточку на середній частині спинки зшивати як складку на довжину 5 см вгору та вниз від лінії талії.
Вказати напрям нитки основи.
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Послідовність виконання дій при виготовленні лекал жакета

· Внесення змін у креслення пілочки та спинки (див. рис.2):
Довжина виробу 87см (від точки сьомого шийного хребця)
Виточку на виступ лопаток у ділянці пройми закрити та перевести у напрямі до плечового зрізу спинки.
1 см від розхилу плечової виточки використати на подовження лінії плеча. Залишок розхилу нагрудної виточки зрізати в ділянці пройми. 
Підняти лінію плечового зрізу спинки в ділянці пройми на 1 см. 
Накреслити нову лінію плечового зрізу спинки.
На спинці позначити виточку-складку на лінії талії.
Накреслити бочок спинки у відповідності до креслення.
Деталі пілочки і спинки розширити по лініям бокових зрізів у ділянці лінії низу по 2 см відповідно.
Підняти  в ділянці пройми пілочки лінію плечового зрізу на 0,7 см та подовжити її на 1 см.
На пілочці накреслити бокову виточку для додаткового виталення і лінію розрізу від кінця виточки до лінії низу.
По лінії стегон на пілочці відкласти вліво 0,7 см і через одержану точку накреслити нову лінію середини пілочки від горловини.

· Побудова коміра піджачного типу (див. рис.2):
Точка перегину лацкана розміщується на 3 см вище лінії талії по лінії борта (у даному кресленні лінія борта співпадає із новою лінією середини пілочки).
Горловину пілочки і спинки розширити на 1 см.
Для побудови коміра продовжити лінію плечового зрізу пілочки вліво на 2 см від вершини нової горловини. Накреслити лінію перегину лацкана (з’єднавши точки т.3 і т.2 відповідно) та продовжити її вгору. Від вершини нової горловини пілочки відкласти по прямій довжину нової горловини спинки (з креслення) до перетину із лінією перегину лацкана. Накреслити вправо дугу із центром у точці т.Z через одержану точку т.К. Точка т.Z знаходиться на горловині пілочки на 3-4 см нижче її вершини. По дузі відкласти 3 см (для визначення кута нахилу коміра) та 2 см (для визначення величини стійки коміра).
Накреслити лінію перегину стійки коміра та оформити зрізи коміра у відповідності до креслення.

· Виготовлення лекал виробу(див. рис.3,4):
Деталі пілочки та спинки розрізати по лінії талії.
Бокову виточку для додаткового виталення на пілочці закрити. Нагрудну виточку перенести до лінії зрізу талії.
Виміряти одержаний розхил виточки на зрізі лінії талії та перенести дану величину на верхній зріз нижньої частини пілочки (спідницю).
Нижню середню деталь спинки жакета розсунути на 2 см по лінії стегон (щоб утворилася складка).
Розхил виточки по лінії талії верхньої середньої частини  спинки зберігається на кресленні для утворення складки.

· Лекала рукава:
Ширина рукава по лінії низу 26 см. Величина при посадки по лінії окату – приблизно 8 %.
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