«Ми – кмітливі та швидкі!»
Розробка квесту для учнів молодших класів та дітей з особливими освітніми потребами.
Мета:
- вчити дітей працювати в команді, швидко вирішувати певні проблеми та завдання, пропонувати свої ідеї; 
- розвивати вміння зосереджуватися та концентруватися, комунікативні якості, кмітливість; сприяти згуртуванню колективу, виявити лідерів;
- коригувати мислення та пам’ять дітей; 
- виховувати почуття взаємодопомоги, рішучість, ініціативність, дисциплінованість.
Обладнання: емблеми для команд, призи та медаль за участь у грі, стартові та маршрутні листи (додаток), підготовлені надруковані завдання, інтерактивна дошка.
Форма проведення заходу: квест.	
Місце проведення: приміщення школи.
Під час проведення квесту  залучаємо  педагогів, батьків чи старшокласників.  Організатор  складає маршрут для проведення гри, визначає пункти для станцій, квест-кімнати. На початку гри він ознайомлює учасників із правилами проведення, про початкову і кінцеву точку, починає та завершує гру. 
Команди пересуваються від пункту до пункту, відповідно до маршруту і тим вказівкам, які надаються їм під час гри. На кожній станції чергує координатор, який надає інструкції до виконання  завдання, оцінює відповіді та направляє до наступного пункту. Під час підведення підсумків враховуються правильність відповідей та якість виконання завдань, а також швидкість проходження маршруту.


Правила квесту:
1. Учасники поділяються на команди, обирають капітана.
2. Кожна команда отримує маршрутний лист.
3. На кожному пункті координатор робить відповідні відмітки про виконання завдання.
4. Всі учасники повинні дотримуватися правил проведення квесту.
5. Щоб стати переможцем потрібно пройти всі «станції», правильно виконати завдання і прийти до фінішу першими.
6. За кожне виконане завдання команда отримує від 1 до 3 балів, що координатор фіксує у маршрутному листі.
7. На фініші капітани здають маршрутні листи організатору.
Хід квесту:
І. Ведучий ознайомлює учасників з темою та метою проведення гри. По сигналу команди шикуються, вибирають назву команди, отримують емблеми. Капітани отримують маршрутні листи. Діти ознайомлюються з правилами проходження маршруту.
ІІ. Хвилинка психологічного настрою.
Як візьму твої  я руки,
Посміхнусь тобі у вічі,
Враз тобі й мені, мій друже,
Стане веселіш удвічі.
Та не тільки веселіші,
А й міцніші будем разом.
Перешкоди всі здолаєм,
Навчимось всього одразу.

ІІІ. Завдання для проходження маршруту(одне завдання на кожному пункті):
1. На столі – лист з написаною задом наперед назвою книги. Діти її розшифровують, розшукують книгу у кімнаті. Далі по вказаним сторінкам, рядкам, та номером слова у цій книзі складають підказку наступної квест-кімнати.
1. Відгадати загадки:
У носатого Івана,
Одежина дерев’яна.
Він у чистім полі ходить
І по ньому носом водить.
Не стрижений, не чесаний –
Гострим ножем затесаний. (Олівець)

Вірно людям я служу,
Їм дерева стережу,
Дзьоб міцний і гострий маю,
Шкідників ним здобуваю. (Дятел)

Летить – пищить, сяде – мовчить.
Хто його вб’є, той свою кров проллє. (Комар)

Біле, як сорочка,
Пухнасте, як квочка,
Крил не має,
А гарно літає.
Що це за птиця,
Що сонця боїться? (Сніг)

Всі його люблять, всі його чекають,
А хто подивиться – кожен скривиться. (Сонце)

Прилетіли гості, сіли на помості,
Без сокири, без лопати
Поробили собі хати. (Пташки поробили гнізда)

Що буде з вороною, коли їй виповниться 7 років? (Піде восьмий)

Двічі родиться, а раз умирає. Хто це? (Курча)

Що з підлоги за хвіст не піднімеш? (Клубок ниток)

Хто ходить сидячи? (Шахіст)

Що завжди збільшується і ніколи не зменшується? (Вік)

1. Виконати певні фізичні вправи. (Стрибки, присідання, вправи на увагу тощо).
1. Знайти букви, заховані у квест-кімнаті, і скласти з них слово. (Декларація).
1. Прочитати вірш чи уривок з вірша напам’ять.
1. Відгадати, з яких мультфільмів уривки.
1. Розвязати логічні задачі:
1. Якщо гусак стоїть на двох ногах, то він важить 4 кілограма. Скільки буде важити гусак, якщо він стоїть на одній нозі?
1. Скільки вух у трьох мишей?
1. Скільки лап у двох ведмежат?
1. На груші виросло шість яблук, а на ялинці – лише два. Скільки всього яблук виросло?
1. Що станеться з білою хустинкою, якщо її опустити в Червоне море?
1. Скільки горіхів у порожній склянці?
1. Термометр показує плюс 15 градусів. Скільки градусів покажуть два таких термометра?
1. У бабусі Даші онук Паша, кіт Пушок, собака Дружок. Скільки у бабусі онуків?
1. Вантажівка їхала в село. По дорозі він зустрів 4 легкові машини. Скільки машин їхало в село?
1. Знайти заховані десять слів і скласти з них вислів В Симоненка: «Можеш вибирати друзів і дружину, вибрати не можна тільки Батьківщину». 
 
ІV. Збір на визначеному кінцевому пункті. Завершення гри.
      Ведучий підбиває підсумки квесту, визначає переможців, нагороджує учасників відповідними медалями та призами.
Ведучий: Дайте мені відповіді на такі запитання:
- Хто кмітливий?
Діти (всі разом):
- Ми кмітливі!
Ведучий:
- Хто швидкий?
Діти (всі разом):
- Ми швидкі!
Ведучий:
- Хто молодці?
Діти (всі разом):
- Ми молодці!
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