МЕТОДИЧНА РОЗРОБКА УРОКУ ТЕХНОЛОГІЙ  У 10 КЛАСІ
Тема: Створення моделі автоматизованого пристрою
Клас 10-В

Очікуванні результати:
формування предметних компетентностей:

- забезпечити засвоєння знань про процес створення моделі автомата або роботизованого пристрою; 

- формувати вміння створювати моделі автомата або роботизованого пристрою;

формування ключових компетентностей :

 - уміння самостійно створювати умови для реалізації власних навчальних завдань уроку;

 - уміння використовувати рідну мову для побудови взаємовигідної комунікації з учасниками проекту;

 - уміння підтримувати контакти з іноземними консультантами проекту;

-  уміння підтримувати виконання проекту засобами цифрових технологій;

Завдання уроку:
1. Складання  моделей автоматизованих пристроїв  на Arduino Uno.
2. Програмування   моделей, створених за допомогою   на  Arduino Uno.
3. Пошук  ідей  для практичного використання  і реалізації  проектів.

 Об’єкт праці: Arduino Uno
 Методи: бесіда, створення проблемних ситуацій за допомогою питань і завдань, демонстрація.

 Обладнання та інструменти:  конструктор  Arduino, наочні посібники,   роздатковий матеріал, проектор, екран, комп’ютер, комп’ютерна презентація.

 Міжпредметні зв’язки: інформатика, фізика;

 Тип уроку: формування практичних умінь  і навичок.

 Час:  1х45 хв. - урок

Хід уроку
І . Організаційний момент.

Всі учні сидять по колу на стільцях в кабінеті інформатики. 
Створення позитивного настрою та налаштування на творчу, плідну працю.
Привітання. Сьогодні в станете учасниками інтегрованого уроку з технологій та інформатики, незвичайний урок, під час якого вам будуть допомагати практично засвоїти матеріал вчитель інформатики – Соценко Валентин Володимирович та вчитель технології - Горун Сергій Анатолійович.

 Учитель технологій. 
- Який навчальний модуль ми  продовжуємо з вами вивчати? («Основи автоматики та роботизації»). Погодьтеся,  що це  дуже цікавий і сучасний  навчальний модуль. Вивчаючи його,  ви  вже зрозуміли, що він  поєднує  у собі знання з різних предметів.

- Які це  предмети? (фізика, інформатика, математика)
- Чи досить одних знань для того, щоб досягти поставленої мети? (відповіді учнів). Потрібно мати натхнення, старанність  та   бажання  працювати  на спільний результат. 
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Зверніть увагу на екран. Перед вами - світлини   людей, які працюючи  разом, досягають великих успіхів.

- Якими ви їх бачите? (успішними, радісними, оптимістичними, впевненими в собі)

- Завдяки чому можна досягнути  успішного  результату?  (лише працюючи в  одній команді)

  Дивлячись на вас,  я  впевнений,  що ви  налаштовані на плідну працю і виконаєте всі оставлені перед вами завдання. 

ІІ . Актуалізація опорних знань і  життєвого досвіду  учнів.
Учитель технологій.
Всі ви слідкуєте за новинами і, мабуть,   бачили  репортаж про робота Софію.

- Як ви гадаєте, робот Софія -  це недалеке  майбутнє чи теперішня реальність?
- Як бачите, розвиток робототехніки   не стоїть на місці і прогресує дуже швидкими темпами.  Це  ще раз підтверджує, що  навчальний модуль «Основи автоматики і робототехніки» дає нам можливість  бути готовими до майбутнього  життя. Тож нехай девізом нашого уроку будуть слова Сенеки Молодшого «Ми навчаємося не для школи, а  для  життя».
Прийом «Технорозминка»
Використовуючи свій життєвий досвід   та  набуті  знання, ви повинні відгадати слово, яке записано різними мовами (на слайдах презентації один за одним учитель показує запис загадкового слова різними іноземними мовами).
	Загадкове слово
	Мова

	自動
	Японська

	自动化
	Китайська

	automatisch
	Німецька

	automatics
	Англійська


Слово: Автоматика. Запитання вчителя: «Що  таке автоматика?» (відповідь учнів).
	Загадкове слово
	Мова

	ロボット
	Японська

	機器人
	Китайська

	roboter
	Німецька

	robot
	Англійська


Слово: робот.  Запитання вчителя: «Що  таке робот?» (відповідь учнів). 

	Загадкове слово
	Мова

	センサー
	Японська


	传感器
	Китайська

	sensor
	Німецька

	sensor
	Англійська


Слово: датчик.  Запитання вчителя : «Що  таке датчик ?» (відповіді учнів).
	Загадкове слово
	Мова

	抵抗器
	Японська

	电阻
	Китайська

	widerstand
	Німецька

	resistor
	Англійська


Слово: резистор. Запитання вчителя : «Що називається  резистором?» Відповідь учнів.
	Загадкове слово
	Мова

	実装基板
	Японська

	安装板
	Китайська

	Montageplatte
	Німецька

	mounting board
	Англійська


Слово: плата. Запитання вчителя : «Що таке  плата ?»

Учитель. Молодці, ви дали правильні відповіді. Знання  цих понять іноземною мовою може  допомогти  вам при ознайомленні з технічною літературою, наприклад  з інструкціями.

Для подальшої перевірки  ваших знань я пропоную вам взяти по одному елементу схеми (резистор чи світлодіод) і сісти за той стіл,  де є схематичне зображення цього елемента. Таким чином учні об’єднуються в дві  групи. 
На попередніх  уроках ми з вами  розглянули принцип дії  автоматичних  пристроїв з використанням різних елементів. Я пропоную вам виконати  завдання з використанням таких елементів, як резистор та кнопка. 

1) На  аркуші (А3)  накресліть принципову  схему  підключення  до плати Arduino Uno  кнопки і світлодіода.(учні роблять наліпки на аркуш, креслять…)   
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2) На аркуші  (А3)  накресліть схему підключення  до плати Arduino Uno  кнопки і світло діода та перечислити елементи які необхідні  для виконання роботи.(вирізані елементи необхідно наклеїти на аркуш  та правильно з’єднати  маркером)
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Підсумок завдання.
ІІІ. Мотивація навчальної діяльності учнів 
Учитель технологій. Я пропоную вам переглянути відеоролик «Розумний дім» і пояснити, яке відношення він має до нашого уроку.
Сьогодні ви теж будете  створювати моделі, принцип роботи яких можна практично використати та втілити в сучасне життя, наприклад, для   свого теперішнього будинку або будинку майбутнього.

ІV. Повідомлення теми уроку та визначення завдань уроку.
Отже, тема нашого уроку «Створення моделей автоматичних  пристроїв».    
Формулювання мети й завдань уроку разом з учнями (на слайді)

1.  Складання  моделей автоматизованих пристроїв  на Arduino Uno.

2. Програмування   моделей, створених за допомогою   Arduino Uno.

3. Пошук  ідей  для практичного використання  і реалізації  проектів.

Зараз я  пропоную  взяти вам картки (із зображенням кнопки, пульта та  мікрофона),  які найбільше  вам до вподоби,  об’єднатися в три групи і вибрати лідера групи.

VI. Вступний інструктаж.
Зараз ви будете працювати  з  платами  Arduino Uno. Ваше завдання підключити та запрограмувати  ваші моделі  на Arduino Uno.

Звертаю увагу на правильність організації робочого місця  учнями.
Нагадую правила роботи з різними деталями.

Нагадую правила роботи за комп’ютером.

VІI. Виконання практичної роботи учнями 
Збір схеми  та програмування.

Учні складають моделі на платі Ардуіно.

Послідовність виконання роботи:

Підготовка потрібних  електроелементів і матеріалів для роботи.

Підключення виконавчих елементів.

Перевіряю чи всі учні приступили до роботи;

Перевіряю дотримання учнями правил безпечної праці. 

Поточний інструктаж.

Під час виконання практичної роботи проводиться  поточний інструктаж, якщо учні допускають   типові помилки .
Програмування 

Учні  програмують створені моделі, перевіряють коректність роботи  створеного пристрою.

VІІ. Заключний  етап
Пошук  ідей  для практичного використання реалізації  ідеї.

Кожна група зачитує свої  ідеї використання пристрою та демонструє створений прилад.

Творче завдання. Виступ учня.

VІІІ. Підбиття підсумків практичної роботи:

Оцінювання   результатів  практичної роботи (оцінка лідера + оцінка вчителів)
 Картка оцінювання:

	№
	Прізвище, ім’я
	Оцінка

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	


ІX. Рефлексія.

Чи вдалося виконати завдання, які були поставленні на початку уроку?
Чи вдалося створити запланований об’єкт?
(слайд Я знаю

            Я вмію

            Я розумію
  XІ. Завдання додому: Вибрати найкращу ідею для реалізації створеної моделі та підготуватися до презентації проекту.

